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4 Kedves Player 1! 


Sikerült! Amennyiben ezeket a sorokat 
olvasod, kijelenthetem, hogy sikerült! 
Illetve nemcsak kijelenthetem, 

hanem boldogan kiabálhatom: SIKERÜLT! 
Ismét van egy kifejezetten konzolokkal 
foglalkozó magazinja a hazai videojátékos 
közösségnek. Egyesek bolondnak néztek, 
mások féltettek, a legtöbben szkeptikusan 
fogadták, amikor a tervekről, ötletekről 
meséltem. - Nem olvasnak már a fiatalok! 
Mindenki csak a netet bújja - mondták 
sokan. Tény, hogy a papírmagazinok 
elvesztették hangsúlyos szerepüket, 

de hiszem, hogy van még egy olyan 
létszámú igényes közösség, amely 

a Controller hűséges olvasótábora lehet. 
És ennek a tábornak immár Te is tagja 
vagy! Mert az internet mindenkié, de 

a kezedben tartott magazin csak a Tiéd... 


Novembernél szerencsésebb hónapot 
talán nem is találhattam volna az 
indulásra. A karácsonyi dömping kellős 
közepén vagyunk, jobbnál-jobb játékokról 
írhattak munkatársaim az első számban. 
Platformtól függetlenül a Nintendo, 
Playstation és Xbox rajongók is találhatnak 
kedvükre való cikkeket. Én azonban 
remélem, hogy nincsenek elvakult 
Nintendo, Playstation vagy Xbox fanok 

az olvasók között, hanem elsősorban 
videojátékosok vannak, akik majd egy 
remek, összetartó közösséget alkotnak. 


A végére hagytam a legfontosabbat! 
Hogy köszönetet mondjak 
mindazoknak, akik segítettek 

a magazin megvalósulásában 

és mindvégig támogattak. 

A Controller szerzőinek legtöbbjét 
még nyár elején kerestem meg. 
Semmi konkrétumot nem tudtam 
felmutatni nekik, csak törékeny 
elképzeléseket. Mégis csatlakoztak 

a magazinhoz és hittek benne. 

Sok támogatást kaptam a különböző 
videojáték boltok, hálózatok 
tulajdonosaitól, valamint a hazai 
kiadók és forgalmazók munkatársaitól, 
akik időt szántak rám, meghallgattak 
és hasznos ötletekkel, szakmai 
tanácsokkal segítettek. 

Azt pedig nem is tudom, miképp fogom 


meghálálni a magazin négy kitűnő 
grafikus-designerének munkáját, 

akik elképesztő mennyiségű időt és 
energiát fektettek a Controller arculatába 
és vizualításába. Elfogult vagyok ugyan, 
de úgy hiszem, hogy mind az írók, 

mind a grafikusok csodás 

munkát végeztek. 


És most eljött az igazság pillanata. 
Hiszen a legfontosabb mégiscsak az, 
neked hogy tetszik... A java még hátra van. 
Vágjunk bele... 
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A Controller magazin százalékos 
rendszerben értékeli a játékokat. 


Értelemszerűen a 10096 jelenti azt 
a csodát, amely már-már történelmi 


és minden játékos polcán ott 


a helye. Nem fogjuk sűrűn osztogatni. 
Ugyanakkor 099-ot nem adunk, mert 


Bayonetta 2 
Alien: Isolation 


Borderlands: The Pre-Seguel 
Middle-earth: Shadow of the Mordor 


NBA 2K15 


SuperSmash Bros. for Nintendo 3DS 


Nihil kapitány előzetesesekkel 

és játékhírekkel segítette az első szám 
megszületését. Korábban már publikált 
online magazinokban, öröm számomra, 
hogy az élet a Controller felé sodorta 

a kapitány hajóját. 


Üdvözöljétek a rerto játékok doktorát, 

aki igazi fanatikushoz méltóan birtokában 
van minden létező konzolmasinának, 
egészen a NES-ig visszamenően. 

, Retrológia" rovatunk jobb kezekben 
nemis lehetne. 


) FutuRetro 


Neve ismerősen csenghet, mert már 
számos online és offline magazinban 
találkozhattál írásaival. Sokat elmond, 
hogy az egyik ismert videojáték magazin 
cikkíró pályázatát pár éve simán hozta 
két nevezéssel, első és második helyen. 


Szintén régóta publikál online és offline 
magazinokban. De bárhova is írt eddig 
Jedi, szokás szerint mindig vele volt 

az erő. Lendületes stílusa és írásainak 
hangvétele egyedivé teszi minden sorát. 


A sok tapasztalt róka mellett szükség 

van új titánokra is. Komédiás a Controller 
lapjain debütál, de ez nem jelenti azt, 
hogy ne lenne tapasztalata a játékok 

és írás terén. Blogjai és 
gondolkodásmódja győzött meg, 

hogy remekül illik csapatunkba. 


legalább 1090-kal értékeljük 
a fejlesztők befektetett idejét, még ha 


a végeredmény sokkolóan borzalmas is. 


A legalacsonyabb pontszám tehát 
a 1096, amivel remélhetőleg 
nem fogsz sokat találkozni. 


A két véglet között tízesével ugrunk, így 


csak kerek számokat 

(6099, 709, 8099 stb.) találsz 

az értékelőben. 

Az végső pontszám elsősorban 
a műfajon belüli értékét mutatja 
a játéknak, másodsorban a teljes 
kínálatban betöltött szerepét. 


909 The Evil Within 809 
809 Driveclub 7099 
809 F1 2014 709 
809 Shadow Warrior 609 
809 MXGP 509 
809 


) Nancy Page 


A Controller magazin egyetlen női írója. 
Végtelenül csinos, ráadásul hosszú évek 
tapasztalatával rendelkezik nemcsak 
játék-, de az újságírás egyéb területein is. 
Bár megjelenésében nőies és kifinomult, 
gond nélkül megoldja a legkeményebb 
videojátékokat is, 


? Onimushaman 


Több száz cím a legutolsó platináig 
kijátszva. Ilyen az, amikor valakinél a játék 
nem játék. Oni nem aprózza el a dogokat, 
az utolsó byte-ig megismeri mindazokat 

a címeket, amelyek a kezei közé kerülnek. 
Elképesztő... 


Videojátékos berkekben rendkívül 
népszerű minden olyan cikk, amely 
Japánhoz kapcsolódik. . Japánságok" 
rovatunkat ezért csakis olyan szakértőre 
bízhattam, aki a leghitelesebben 
mesélhet a szigetországról. Sanada 
japán családoknál élt és beszéli 

a nyelvet. Minden sora élmény. 


) sor 
Rendkívül nagy tapasztalat rejtőzik a 
három betű mögött, hiszen sOr" neve is 
több különböző videojátékos médiában 
felbukkant. A játékok iránti alázata és 
az írás szeretete egyértelművé tette, hogy 
helye van a Controller szerkesztőségében. 


) TheSickness 


Neve ne tévesszen meg! Sickness 
rendkívül egészséges módon forgatja 
tollát, amelyet egy ismert online oldalon 


olvasható blogjai, írásai már bizonyítottak. 
Öröm számomra, hogy szakmai írásaival, 
kritikáival bemutatkozik 

a Controller magazinban. 


Az egyetlen kollégánk, 

aki nem használ művésznevet, 

De hát Veres Miki mégiscsak Veres 
Miki. Neve ismerős lehet mindazoknak, 
akik a PSX idején már nem kakaót 
ittak, az ifjabb olvasóink pedig biztosan 
hamar megkedvelik. A Nintendo játékok 
koronázatlan királya nemrég csatlakozott 
hozzánk, így az első számban még 

nem olvashatsz tőle. 

De majd a másodikban... 


Kollégám nem bajlódik 

hosszú nevekkel. Helyette inkább elmerül 
a videojátékok hírvilágában, hogy azokból 
a legérdekesebbeket megossza veled. 

V tehát egyelőre a Controller játékhíreinek 
élvezetes tálalását intézi, de hamarosan 
teszteket, kritikákat is várhatsz tőle. 


) Szasa 


Dalszövegíró, reklámszövegíró, 
kreatívigazgató. Látszik, hogy az írás 
és a reklámszakma meghatározza 
életemet. Ahogyan a videojátékok 
szeretete is. Az írás és a játék 
halmazainak metszésében született 
meg a Controller. Korábban magam is 
sok helyre írtam játékteszteket, 

de ebben a magazinban végre 
megvalósíthattam saját elképzeléseimet. 
Remélem, neked is tetszeni fog. 


DRIVECLUB 


DRIVECLUB 


, Ha én ezt a Klubban elmesélem..." 


; Isten hozott a Klubban! Ki ide belépsz, magad mögött hagyhatod a realitás talaját és egy olyan 


digitális aszfaltcsikon állhatsz rajthoz, amelyen a fizikai törvényei sokkalta rugalmasabbak a valóságénál. 
Ki ezen klub tagjai közé szegődsz el utcai versenyzőnek, töménytelen mennyiségű 
adrenalint fogsz a vénáidba csepegtetni. Ki a Sony legújabb konzolja mellett döntöttél, 
most kielégítheted megnövekedett sebesség iránti szükségleteidet. 
Ki a DriveClub lemezét csúsztatod gépedbe, megtapasztalhatod 
az új generáció nyújtotta fenséges látványorgiát, 

szélsebes autócsodák volánjánál ülve. 


Üdvözlünk a Klubban. 


Megcsúszva bár és némileg törve is, 

de begördült végre a MotorStorm-sorozat 
Még nem született ugyanis témabeli mögött álló gárda legújabb 

zsáner a Sony zászlóshajójára, hiszen száguldozós műremeke. 

sem a Namco nem töltött csőre új 

Az Evolution Studios Ridge Racer-t, sem a Criterion Games A brit stúdió egy teljesen 


megalapítása óta rendületlenül nem dobott össze friss Burnout adagot friss koncepciót épített fel a DriveClub 
kitart mesterien művelt szakmája, a gép megjelenésére. Az igény tehát köré, ahol a játékosok falkákba verődve 
a versenyjáték fejlesztés mellett, amelynek egyárkád stílusú versenyjáték iránt alapíthatnak klubokat és vonulhatnak 


újabb gyümölcse hivatott befoltozni az hatalmasra dagadt, melyet a messiásként utakra komoly babérokért. 
idestova kerek esztendeje tátongó űrt beharangozott DriveClub sem tudott Ez a kezdeményezés új színt 
a PlayStation 4 szoftveres felhozatalán. a beígért időben kielégíteni. vihet a műfaj palettájára. 


, A brit stúdió egy teljesen friss koncepciót épített fel 

a DriveClub köré, ahol a játékosok falkákba verődve —. 

alapíthatnak klubokat és vonulhatnak az utakra..." 2 
"dé 


Ám stabilabb szerverek szükségesek 


a mostaniaknál, mert bizony a technikai 


Hátteret térdre kényszerítette annak 


csínyre éhes, gonosz ördögfattya 


A játékot elindítva az a furcsa ér. 
kerekedhet bennünk, hogy a DriveClub 
egyfajta megfoghatatlan mixtúrája 

a Need for Speed és a Gran Turismo 
esszenciáinak. A szingli játékmód 
struktúrája nagyban hasonlít a Polyphony 
Digital sorozatában alkalmazott 
rendszerre, hiszen itt is különféle 
kritériumok köré épül fel egy-egy 


verseny 


mény. Vannak 


kifejezetten brit gyártmányú 


dedikált futamok, illetve márka, típus 


gyártmány és helyszínek alapján válogatott 


race eventek. Ugyanakkor szintén 


előfordulnak többmenetes bajnokságok, 
körversenyek, valamint hosszabb, nyílt 


vonalú útszakaszok a karrier szekcióban 


Kafiada, Chile, India, Norvégia, valamint 
Skócia fenséges tájai ihlették a virtuális 


lokátiókat, lélegzetelállító földrészeken 


pörögnek tehát alattunk a kerekek 
Valamennyi pályán legalább kettő, 

agy több misszió teljesítésére kapunk 
fMégbízást, illetve azok abszolválása után 
népszerűségi pontokkal ellentételezi a 
játékost a program. Ezek segítségével 
nyitjuk meg az újabb és újabb szinteket a 
progresszió során, ahol egyre keményebb 
tesz hozni az elvárt időeredményeket, 
driftelési pontokat, szakaszokon mért 
átlag/csúcssebességi szinteket és 
persze a megfelelő helyezési pozíciókat 


Többnyire nem lesz elegendő dobogón 
végezni, hiszen emellett a szóban 
forgó kihívások zömét szintén hozni 
kell az eredményes futamokhoz. A 
tapasztalati pontok versenyről versei 
halmozódnak, szintlépésekhez segítvi 
pilótákat 


DRIVECLUB 


zingli túra-módozat már önmagában 


lmas, változat. 


(fogla 
bb 


am. Napokig lehet taposni a 


tud ennél jó 


ált, majd ha meguntuk az offline 
uldozást, kilóghatunk a hálóra, 
online multit kóstolgatni. Van egy másik 


ékos opció is, ahol mi választunk 


enytípust, pály eta már 


yitott autók közül, majd beállítjuk 


gyetlen variálható komponens 


az optikai módosítások frontján. A 


gépek zerke A 
és ugyancsak fontos momentumként "a jó 


zerkezetileg nyúlni nem lehet 


könyvelendő el a törésmodell teljes at 5 
hiánya. A kocsik sérülései kimerülnek s I 
kisebb horzsolásokban, deformálni, s li 
zúzni, lerobbantani nem áll módunkban sti 
A vezethető verdák külleme egyébként b 
nagyon vagány. Csillognak, villognak L 

b 

§ 


, A DriveClub nem csak pazar adottságokkal bíró, 
vadregényes vidékekre invitál, de fényjátékaival is 
elkényezteti a figyelő szemeket." 


a kondíciókat és mehet a menet. Rapid 
megoldás, azonnali játékélmény, tétek 


k sorát 


ciója 


názza. Ezen módusz maximum hatfős 


everbuválását teszi 


klubcsapat öss. 
lehetővé, melynek égisze alatt kompániánk 
számára gyűjtögetünk értékes babérokat. 
Amint egy versenyszekta kegyes köreibe 
fogad, a verdáinkon instant megjelenik a 
gyülekezet rendszeresített csapatlogója. 
Ezt a felségjelzést a szingli kampány 

alatt szintén viseli az éppen kezünk alatt 
teljesítő járgány, jelezvén ezzel büszke 
hovatartozását. Az autók kusztomizációs 
lehetőségei erősen korlátozottak, így 

a tuningolgatásoknak ezúttal szomorú 
búcsút inthetünk. A festés/matricázás 


és mennek, mint a meszes egér. Nem 


-ös BMW-re várni, hogy érezzük 


g mámorát, mert azt már a 


bb vasaktól is megkapjuk 


azonna 


ugyan 


a napkorong 


ek mind-mind a látó 


Míg a gra 


a hangulatért 


addig a zenék jellemz 


felelősek. Néhány 


számai pörögnek az őrült iramú haj 


alatt, mint a brit szá 


melódiákba 


A felhasznált számok ke 


break beatekkel operálnak ahhoz 


hogy elősegit 


adrenalinhormon e 


több, n 5 előad 
felcsendülnek, íg 
Noisi agy 
ariációt. Furcsamód a játék al nék 
gyári rint el vannak némítva 


a hangerő f 


játékosra bízzák 


a teendőink s 


Rengeteg hízelgi 


mégsem tudjuk kiemelk 


pontszámmal jutalmazni, mer 


bele hiba és adódott néhány komolyabb 


hiányosság. Itt van például az előre 


rettenetesen gyengén muzsikáló online 


szekció, As 


ár k 
H gol 
ingli 

k bbi 
tajekan r 
ki 


al sem büszkélkedhet. Nincs 


hatatlan egyénisége, és grandiózus 


járműparkja, viszont van egy bitang 


s hangulata. Vannak festői 


gű tájakon kígyózó betonútjai és 


király verdái a világ elit márkáinak neves 


gyártóítól. A DriveClub mindazonáltal 


széles rétegeknek ajánlható versenymóka, 
hiszen kellő kihívást képes gördíteni 


é, Ugyanakkor 


kterem-szerű ahhoz, 


elég ját 


a casual réteg is örömét lelhesse 
a száguldozásban, farolgatásban 
agy a stopperóra ellen vívott ádáz 


ekben 


j szájába, mert 


z egyetlen exkluzív autóverseny a 


Sony kurrens játékmasinájára 


OUASAR 


(11208) 


" Imitált példányszám 
" fekete vagy ezüst színben 


4 a 
" rozsdamentes acél és szilkon változatban K ] A I 
" ásványi kristályüveg 


5 kék, piros, zöld, vagy tükrös kijelzővel 


e idő (12 vagy 24 órás), dátum, ébresztés, stopper funkció Change the way you think about time 
" három féle megjelenítési mód (kezdő, haladó, animált) jele 
" elektrolumineszcens háttérvilágítás tokyoflash.com/en/watches/kisai/gyasar/ 


ESZE Ev 


THE EVIL WITH 
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Sárkin 


RE OgY AZÚ, bele 
én az első 


IN 


Öröm, bánat és harag - 
alapvető érzelmek, melyek 


mindennapos szereplői 


videojátékos életünknek, hiszen 

a játékok interaktivitásuknak 
köszönhetően sokkal intenzívebben 
stimulálnak minket. Viszont a félelem, 
mint alapérzelem, - érdekes módon - 
már viszonylag ritkábban jelenik meg 


érzelmi hullámvasutunk palettáján; sarkítva 


mondhatnánk azt is, hogy kevés f"sató játék 
jelenik meg mostanában. A túlélő-horror, 
mint zsáner, ugyan némileg megváltozott 
az idők folyamán, sokkal akciódúsabb lett, 
de ez mit sem von le a műfaj tagadhatatlan 
érdemeiből, hiszen a videojáték-történelem 
számos ragyogó ékkövét eme 


Játéktípusnak köszönhetjük 


Balgaság lenne azt írni, hogy a The Evil Within- 
től mindenki félni fog, hiszen nem egyforma 

az ingerküszöbünk de valamilyen szinten 
parafaktorban lesz részed. Ha más nem, legalább 
attól, hogy elfogy a lőszered. Még ha acélból is 
vannak idegeid, és-nem vagy-egy ijedős fajta, 
akkoris lesz néhány kellemes (vagy inkább 
ketlemetten?) perced-a játékkal: Több fronton 
indítsellenéd nyílt támadást Mikami-san. Már 
önmagában a nyomasztó, sötéttónusú világ és 
narratíva is elérheti a kívánt hatást, ám mindezt 


csak tovább:fokozza:a számtalan gore 


! 
; 


snyre gondolok, 
ajnra, valamint 


enszerű 


, Az ismeretlentől 
való rettegés 

az igazi fegyvere 

a játéknak, amikor 
i azon töprengsz, 

h hogy vajon most 

íj mi fog történni?" 


igó törté 


áraszt magá 


japán cím, a 


inkább találóbb elne 


11 Within; de hogy m 


hatalmas 


élmág úg 
faglálomitóvább Eőhősünk, 


Gastellanas-.nyomozó; a-t 


eret ] 
? ÚJ GSZUNBRA" BEGAEN 


a bon 


, Hiába intézél el — 
egy élőhatot 


felkelhet, úgyhogy 
jobb biztosra mena 
-és elégetni. 


Mindig 
nit csak tudsz 


vártam, hogy 


jszalagot 


mindig ráeszméltem, hogy ez most 


nem a TLOU. A zöld lötyit tartalm 


et mindig s 


reidet fejleszteni 


A tuningolás a történet szerint egy 


alter 


v, párhuzamos síkon történik, 
ihová tükrökön keresztül léphetsz be 
 ebastiannal, és ott mindig egy kedves 


nővérke fogad; további adálék a szürreáli 


A játékmenet mellett, hangulatában 
s atmoszférájában is kellően 
horrorcentrikus a TEW, és állítólag ezt 
kívánta volna fokozni a 2.35:1 képarány 
inemascope Viszont van egy olyan 
ejtésem, hogy vélhetően időhiány miatt 


technikai megfontolásból alkalmazták ezt 


joldást, hogy alul-felül két fel 


íkkal csökkentették a képtartományt 


az 


a hangok 


ki nyitott má 


mire 


nagyon D ugyani 
mellett, találunk F túlélő-horrc 


zínvonalú rés tis, ami már ronthatja a műfaj sz 


3 A The Evil Within tesztp 


v éldányát 
a Console Corner biztosította 


versenyzője? 
VS AeÁNAS 


PS35 X3600?PC 


Rendkívüli várakozás előzi meg a két versenyző ] 


csatáját. Rókabőr enyhén ráncfelvarrott grafikával, 
toldozott-foltozott textúrákkal készül, míg Innováció 
finomabbra hangolt és ezáltal szerethetőbb 


irányítással lepi meg a rajongókat 


Nem tud elszakadni a megszokott sémáktól ] 


Rókabór, aki a tavalyi játékmódokat hozza magával: 
bajnokság, új karrier, challenge mód, multi és 
ösztott képernyő a repertoárja. Innováció azonban 
a külső íven új pályákkal támad: Hockenheim és 

a Red Bull Ring mellett az orosz Sochi Autodromot 


köszönhetjük neki. 


] Hihetetlen! Rókabőr idén is megcsinálja! ] 


A tavalyihoz hasonlóan nem változtat az üzemanyag 
kalibráláson, de még a rádióüzeneteken sem 
nagyon. Ellenben Innováció elérte, hogy most 
már nem csak lepattant csapatoknál kezdhetünk 
versenyezni, hanem csúcsistállókban is szívesen 


látnak minket 


sza. 


KRITIKÁINK: 


Innováció sajnos nem tud több jelentős újdonságot 
előhúzni tarsolyából. Bezzeg Rókabőr! Ő pofátlanul 
használja a korábban látott elemeket, betéteket, 
díjátadások forgatókönyvét. És még arra sem volt 
képes, hogy felvezető kör kerüljön végre a játékba. 
Sőt, még az elmúlt évtizedek híres autóit és 


versenyzőit is elüldözte. 


A verseny eldőlni látszik. Az F1 2014 nem tartalmaz 


annyi újdonságot, extra tartalmat, hogy Innováció 
győzzön. Azért rajongóknak még így sem rossz. 
Ajáték tehát közelebb áll egy DLC-hez, mégis teljes 
áron kapható. Ez a tény pedig azt jelenti. 


egy újabb Rókabór. 


-esé" kár, hogy a régi jó dolgokbó" nem 
It semmi - sóhajt fel szomorúan 
gy ater aztsmertehipsreklámb 
erelés a márka. 
inével egyező nadrágja ugyan nem 
egy átlag magyar kisnyugdíjasra, 
je legalább nem maradela katarzis: 
alahogy előkerül a régimódi rágcsa, 
amelyet hősünk bájos marketingmósollyal 
tömköd bajusza alá. A 
Albevaldolgokat 


hogy va 


zenet világos! 
,bb úgy meghagyni, 


azonban nem kell egyetértenünk 


ypapival, aki gyaníthatóan sosem 

ta éjszakánként az F1 játékokat. Mert mi 
ideojátékosok vagyunk, akik jól tudják, 
hogy a .bevált dolgok" és a rókabőr között 
lykor nincs sok különbség. Mi szeretjük 

a sosem látott, innovatív megoldásokat, 
még az olyan nehezen megújítható 
műfajban is, mint a Forma 1. Nézzük meg, 
hogy esetünkben Rókabőr vagy Innováció 


nyeri az F1 2014 versenyét. 


RENDELD ELŐ MOST 
1 MILLIÓ DOLLÁRHOZ A JÁTÉKBAN 


EXKLUZÍV TARTALMAK 


A VISSZATÉRŐ JÁTÉKOSOKNAK: 

NI ÚJ JÁRMŰVEK, GYŰJTHETŐ TÁRGYAK, 

! ) FEGYVEREK, ÉS MÉG SOK MINDEN MÁS 
—- 


Vf 


NOVEMBER 18, 2014 


Az exkluzív tartalmakhoz történő hozzáféréshez Rockstar Games Social Club fiók 
szükséges. Részletekért látogass el a rockstargames.com/V/bonuscontent oldalra. 


MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR 


jvan simogató han 
"testemben; 


A FGtStisló [azo 


§ Zatérésének vih 
éjszákáján Rapcsolódunk b 
ztügéészáta álasztottak egye láncolatába. A prológussal egybekötött 
zszoői olyant fdőszakotó esihél , aho ő; oktató ré: zárásáként, a Mordort a 
ss mozgásteret Kaphat egyteljesén új külvilá L etválésétó Fekete Kapu 
izgalmas, önálló törté! ennek egyE 


ZT 


ellénéte alkalmuk nyílik néhány ismert 


szolgálói. Talion lelke azonban nem talál 
megnyugvást, amíg az élet és halál közötti 
lidércvilágban ragadva egy emlékeit 
vesztett tünde segítségével újra testet nem 
ölt. Itt kezdődik meg a bosszúhadjáratra 
induló és múltjának darabjait kereső 
klisés főhőseink két szálon futó, mégis 
szorosan összefonódó fantáziátlan fantasy 
története. Az alapokat és a dramaturgiát 
is botladozva használó húsz küldetés, 
önmagában csupán néhány gyenge 
csavart, emlékezetesebb szereplőt vagy 
izgalmas jelenetsort képes felmutatni, 
mielőtt egy minden katarzist nélkülöző, 
játékmechanikailag is kiábrándító 
lezárásba torkollik. A maradandó 
pillanatokat nem itt kell keresnünk, mert 
azokat nem írták meg előre. A kalandjaink 
során születnek 

Tíz év után lépünk újra Udűn időközben 
pusztulásnak indult, kietlen völgyébe, 
ahol egykori falvak romjai, 

fáradt rabszolgák és az uruk 
hordák járőrei uralják 


a tájat. A kezdőterület a stíluson belül 
meglehetősen visszafogottnak mondható, 
de a fő történetszál során idővel megnyíló 
Núrneni tengerpart, buja aljnövényzetével, 
élénkebb színeivel egy kellemes 
kontrasztot és méretet nyújtó játszótérré 
bővíti Mordort. A gyakran időkorlátos 


mellékküldetések, ork erődök, orgyilkos 


célpontok, gyűjtögetni való 


tárgyak, gyógynövények és 


pedig megfelelő mennyiségű tartalommal 
töltik meg az elsőre kissé sivárnak 

tűnő vidéket. A játéktér ugyan képtelen 
átemelni a filmek monumentalitását, 
valamint technológiai és művészeti 
szempontból is picit erőtlen, a funkcióját 
ígyis tökéletesen betölti 


Bár a két főhős egysíkú, papírmasé 
karaktere kevés dinamikát tudott 
hozni a történetbe, a csatatéren 
tökéletesen kiegészítik egymást 
Talion múltjának köszönhetően 
kiváló kardforgató. Az utóbbi időben 
elterjedt, gyors visszatámadásokra 
építő harcrendszer itt is kiválóan 


működik, remek ritmusú, hosszú távon 
is élvezetes összecsapásokat biztosítva 
Kis odafigyeléssel akár húszfős hordák 
között is könnyedén végezhetünk 
tömegoszlatást ezzel a módszerrel, ami 
a különböző speciális ellenféltípusok 


bevez 


ével és saját lehetőségeink 
folyamatos bővülésével egy percig sem 
válik unalmassá. Főhősünk azonban igen 


sérülékeny, págelszenvedett kardcsapás 


után néhány másodperc alatt a földön 
találjuk magunkat. Ajánlott tehát az 
árnyékban maradni ameddig lehet, 
csöndesen lopakodva hátba támadni az 
ellenfelet, vagy a mára már megszokott, 
egy gombos parkour mozdulatokat 

és a környezeti elemeket kihasználva 

a magasból csapni le rájuk. A játék 
szerencsére erre is minden lehetőséget 
megad, ráadásul gazdagabban is jutalmaz, 
ha nem csupán az ügyességünkre, de 
szürkeállományunkra is hagyatkozunk. A 
rendszer ugyan látványosan megengedő, 
az uruk harcosok pedig nem éppen 
fényes elmék vagy remek taktikusok, a 
lopakodás így is rendkívül szórakoztató. 


MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR 


Celebrimbor pedig a segítségünkre le: 


épp úgy, ha kivont karddal rontunk a 
tömegbe, mint sunnyogásunk perceiben 
A lidérc-létsíkban akár a falakon 
keresztül is felderíthetjük a területen 


kószáló ellenfeleket, majd különleges 


képességeinknek hála elcsalhatjuk a 
horda egyes tagjait, hogy információkat 
szerezzünk tőlük. Tünde társunk íjának 


köszönhetően a távolból is halálos 


fenyegetéssé válunk. Tagadhatatlan, hogy 
a fejlesztők ezen a téren kevésbé voltak 

tapintatosak az inspirációs forrásokkal és 
jól láthatóan komplett játékmechanikákat 


emeltek át változatás nélkül a Batman 


Arkham vagy az Assassin s Cr 


szériákból. Bár nem minden ele! 


működik ugyanolyan folyékonyan 


könnyedén, pott anyag végül rendkívül 


et alkot 


engeteg 
néhány órában is 


A három ágon végigvezetett fejlődési 


rendszer pedig gondoskodik e. 


folyamatos A fő tör 


szálban haladva egy 


oldhatunk fel, ami a tüzes nyíl 


kezdve, a speciális támadásokon át 
egészen a pusztákban kóborló lények 
meglovagolásáig terjed. Egy másik 


méretes 


képességfán a leginkább 


t, valamint 
verünk rúnahelyeit 
magasabb rangú urukok 


ekkel a változatos 


vagy epic kövekkel, ami a 


égeink legérdekesebb, leginkább 
armadik 
viszont nem árt jól 
sben az utóbbi idők 
zseniálisabb újítását 
endszernek köszönhetően 

of Mordor tisztességesen 


összerakott, egyszerű nyílt világú 


ható, maradandó élménnyé válik. Alapja 


egy dinamikusan változó, cselekedeteinkre 


nyomon követhetünk. Az itt helyet 


foglaló altisztek, kapitányok és hadurak 
mind véletlenszerűen generált, saját 


egyéniséggel, jól kidolgozott külső 


rendelkező karakterek, akik tőlünk 
függetlenül is folyamatos hatalmi harcot 


vívnak. A győztesek megerősödnek, a 


ájuk hűséges alacsonyabb rangú 
dett 


urukok pedig betöltik a megüre: 


helyet. A dolog akkor válik igazán 


érdekessé, amikor mi is tudatosan, 


"A Nemezis rendszerek köszönt E Ésa ág 
of Mordor tisztességesen öSszZETákett, 6 , égyszerün 
nyílt világú akciójáték helyett, egy valóban a 
frissnek ható, mdradandó élménnyé válik. 


KRITIKÁINK: 


Talion 


miki 


em és 


apc 


Én pedig 


A KÖVETKEZŐ 
GENERÁCIÓ KONZOLOD 


EGYÉRTELMŰ 
FEKETEN. 
FEHEREN 


THIS IS FOR 
JN PA. THEGLAYERS 


NBA2K15 


kozni szoktunk az NBA 


z idei legújabb verzió [(...] meg hogy nagy 


kel általában tal 


oviban is kosárlabda 


tnak [. 


onban ez meg ez történt, és az XY híres játékos, ilyen 


ott, bla-bla-bla. [...] Ugyis mindenkit az érdekel, hogy 


jltek rá a korongra [...] aki meg teljesen kezdő, pláne az 


érdekli, hogy mi tt is kellene erre beruháznia [. óval térjünk a lényegre! 


Az idei NBA 2K15 tartalma: vadonatúj a labdát) [...] újítás a MyLeague mód 
dobás indikátort (mutatót). Ez a játékosok (lami csak PS4, XONE és PC verzió 

lába alatt jelzi, hogy rádobáskor mikor található], amelyben saját bajnokságot 
kell pontosan elengednünk a gombot/jobb állíthatunk össze, tonnányi beállítási 
oldali analóg kart. A középső kis vonalat lehetőséggel. Teljes mértékben a saját 
kell minél jobban becéloznunk hogy kis kosaras homokozónkká alakíthatjuk, 
csontnélküli legyen az eredmény, ha pont csapatokat sorolhatunk át különböző 

ott engedjük el, nem lesz hiba. De abban osztályokból, létrehozott karaktereket 

is nagy segítség ez a jelző, hogy mutatja importálhatunk, ahová csak akarjuk, a 
mennyire nyitott előttünk a tér, mikor fizetésekkel játszhatunk és így tovább [...] 


emes egyáltalán palánkra hajítani 


DECEMBER TITH, 2014 


CONTINUE SIMULATION 


MEHGRT 


TS KDAT VI TIBI TK GTTE TENEE ESZES 1 (ZENE HENNKÁNT 


negy megi meaez 


té 
esd 
a 
Lt 
[j 


Fejlődött a MyCarrier mód is 


vadonatúj sztorit kapott, melyben egy 
zöldfülűt kell elnavigálnunk, hogy profi 
szerződést kapjon. A karaktergenerálás 
sokat javult, a legapróbb részletig 


paraméterezhető az arc, sőt kamerával 


a sajátunkat is rávarázsolhatjuk.A 


karriermódban eredeti profi kosarasok 


közvetítést néz 


k. Bár grafikailag 


nem sokat fejlődött a játék, íg 
a stabil 60 fps-t. A töltés közben látható 


Ernie John 


kommentá 


, Egy rossz mozdulat az emberfogás alatt, 
és máris keresztülszambáznak 
a csapatunkon, majd telibe zsákolnak..." 


hangjaival is találkozhatunk, ám 
készüljünk fel, hogy ezek a.sportolók 
egyáltalán nem profi szinkronszínészek 
(..] több ezer új mozgási animációt adtak 
hozzá a játékosok repertoárjához, ezáltal 


már-már tényleg olyan, mintha élő tévés 


Select User Teams NRA 


Ca Real 


A MyTeam lkártya alapú fantasy 
basketball) és MyGM (manager) módok 
csak enyhén változtak. Az elsőbe aukciós 
ház is belekerült, a másikban pedig a 
beszélgetési rendszer fejlődött, ami 
nagyban kihat a játékosokra [...) a tavaly 


if! 

tt ti 
bevezetett The Park nevű online játékmód, 
immáron MyPark címen fut, amelyben 


három különböző streetball frakcióhoz 


csatlakozhatunk, és minél nagyobb a 


hírnevünk, annál több cumót nyithatunk 


meg. A szerverekkel még vannak pici 
problémák, de valószínűsíthetően ezt 
hamar orvosolni fogják [...] a védekezési 
rendszer továbbra sem a legkiforrottabb, 
egy rossz mozdulat az emberfogás 

alatt, és máris keresztülszambáznak 

a csapatunkon, majd telibe zsákolnak 

(..] sajnos nincs tanuló opció, csak 

NBA sztárok által kommentált videókat 
nézhetünk végig a helyes irányításról és 
taktikákról [...] bugoktól továbbra sem 
mentes [...]I durvajó soundtrack található 
a korongon, többek közt olyan előadóktól, 
mint Pharrell Williams és a Depeche Mode 


[.1 


Azt hiszem, nem hagytam ki semmit sem a 
felsorolásból. Összességében ez az eddigi 
legjobb újgenerációs 2K-s kosaras játék, 
apró javításokkal és érdekes új opciókkal, 
de.még-odébb-van, hogy csontnélküli 
produkció legyen. Talán majd jövőre 


Smash 
Bros 


SUPER SMASH B 


Super 


Közel tökéletes Smash felvonás, 
közel sem tökéletes platformon 


A Nintendo tizenöt éves múltra visszatekintő neoszumó sorozata idén kézi konzolokra 
költözött. Bár néhol láthatóan szűkös és kényelmetlen neki új lakhelye, mindent 


magával hozott a szülői házból. 


Tartalom tekintetében semmit nem 
áldoztak föl a platformváltás oltárán, 

így a kissé kusza főmenüből rögtön 
lehetőségünk nyílik a marokkonzol 
eszmébe tökéletesen belesimuló néhány 
perces Smash összecsapást indítani. 
Hosszabb utazások alkalmával a némileg 
áramvonalasított Classic, a már 
megszokott All-Star vagy a kizárólag 

itt elérhető Smash Run mód harcterei 
várnak. A marketing gépezet fókuszába 
állított exkluzív lehetőség koncepciója 
azonban több ponton is botladozik. 

Az öt percig tartó magányos 
statisztikaépítés a nagy kiterjedésű 
útvesztőben, ikonikus ellenfelek között, 
ebben a formában meglehetősen 

üres és céltalan. A véletlenszerűen 

ránk rótt záró összecsapásban 


pedig csupán a szerencsén múlik, 

hogy a random képességfejlesztés 

milyen előnyökhöz juttat. 

A karakterválaszték viszont minden 
eddiginél bőségesebb, ami részben a harc 
közben történő átalakulás száműzésének 
köszönhető. Zelda és Sheik, Samus 


(Punch-Out!) vagy a meglepően ötletes 

Wii Fit Trainer. A tökéletes egyensúly 
megtartása érdekében nem féltek 
hozzányúlni a régi karakterek 
eszköztárához sem, így ne lepődjünk meg, 
ha néhány kedvencünknél új stratégiák 
felfedezésére kényszerülünk. A folyamatos 


, A Super Smash Bros gyors, látványos, 
kaotikus pofoncsatája a zsebünkbe 
gyömöszölve is páratlanul szórakoztató..." 


és Zero Suit Samus immáron külön helyet 
foglalnak a palettán, valamint Charizard 
is a Pokémon edző nélkül lép pályára. 
Hozzájuk érkezett többek között Shulk 
(Xenoblade Chronicles), Little Mac 


helyzetfelismerésre és alkalmazkodásra 
egyébként is szükségünk lesz. f 
A rendkívül kreatív, állandó mozgásban 
és átalakulásban lévő, túlnyomórészt 

kézi konzolos felvonások ihlette arénák, 


valamint a megállás nélkül 
nyakunkba hulló felkapható 

tárgyak csak még inkább fokozzák 

a villámgyors és addiktív káoszt, 
amely ritmusában a Brawl és a Melee 
epizódok közé tehető. 

Hiába tartja azonban technikailag 
elismerésre méltó módon, szinte 
folyamatos, másodpercenként hatvan 
képkockás sebességgel az iramot 
zsebkonzolunk, négy karakter mozgását 


még a nagyobbra hízott 
3DS XL esetében 
is nehéz követni a kijelzőn. 
A marokkonzol fizikai adottságai itt 
mindenképpen szűkösnek bizonyulnak. 
Kényszermegoldásként célszerű három 
főre redukálni a ringbe lépők számát, 
vagy az ..egy az egy ellen" felállást 
előtérbe helyezni. 
Szintén a platform korlátainak 
köszönhető, hogy az irányítás 
a megszokottól pontatlanabb 
és kényelmetlenebb, ami bizonyos 


szint után elkerülhetetlenül hátráltatja 
a profi játékosokat. Márpedig az online 
harctéren jó eséllyel futhatunk bele 
rendkívül taktikus, tudatosan mozgó 
és támadó ellenfelekbe. 

A netkód az esetek döntő többségében 
meglepően stabil, még akkoris, 

ha riválisunk Japánban vagy az USA 
területén szorongatja konzolját. 
Érdekes, hogy a helyi hálózaton folyó 
többszereplős játékról ugyanez nehezen 
mondható el a tapasztalatok alapján. 
Néhány apró botlás és kompromisszum 
viszont senkit ne tántorítson el! 

Ebben a játékban több lehetőség, 

ötlet, kreativitás, gyűjteni való 

tartalom és rejtett apróság található, 
mint ahány karakter szorong szűkösre 
szabott cikkünkben. A Super Smash Bros 
gyors, látványos, kaotikus pofoncsatája 

a zsebünkbe gyömöszölve is páratlanul 


szórakoztató és szó szerint letehetetlen. 


sag 


ALIEN: ISOL 


f/ Az Aliens: Colinial Marines-nak nevezett, 
" szégyenteljes kódhalom látszólag 

örökre kinyírta a jobb sorsra érdemes horror H3 
franchise-t a videojátékok világában. A moziban 
ugyanezt a piszkos munkát a Prometheus végezte el. 
A Sega azonban váratlanul fogást váltott, és az új játék 
. már homlokegyenest eltérő filozófia mentén készült. 
Bár az Alien: Isolation is sajátszemszögű nézetből 
játszható, mégis ordító a különbség. A játék fojtogató 
rémálmokból kifaragott túlélő horror, és nem űrbe 
álmodott Call of Duty klón szeretne lenni. 


Az Isolation dolgozza bele a játékot a klasszikus, 
története szépen első két film világába, hogy az minden 
megágyaz a dicséretet megérdemel. A főhősnő ezúttal 
mindent kitöltő is egy Ripley, csak nem a Sigurney Weayer 
halálfélelemnek, által megformált Ellen, hanem a lánya: 
ráadásul olyan Amanda. Amandáról röviden hallhattunk 
illesztésmentesen az Aliens című filmben, ám az életéről 


nem tudtunk sokat. Eddig. A fejlesztők nagyon 
okosan úgy csaptak le erre az Alien-földön 
tátongó fehér foltra, mint az arctámadó, az 
írócsapat által orális halálra ítélt statisztára 


Amanda érthetően nem dolgozta fel sikeresen 
édesanyja tizenöt évvel ezelőtti eltűnését 
Amikor lehetősége nyílik ellátogatnia a 
Sevastopol űrállomásra, ahol Ellen Ripley 
ikonikus hajójának, a Nostromonak fekete 
dobozát őrzik, kapva-kap az alkalmon. A 
Sevastopol látott már szebb napokat, ez a 
tépázott borítását szemlélve is nyilvánvalóvá 
válik. A helyzet azonban még rosszabbra 
fordul, miután egy nem éppen zökkenőmentes 
dokkolást követően Amanda végre az 
űrállomásra lép. A Sevastopolon aztán, 


rendőrnyelven szólva, sok nyugtalanító 


, Az Isolation nem siet. 
rémület felépítésére, a 


hűséges társunknak szegődik." 


tényállást kell megtapasztalnia, hogy végül 
bekövetkezzen a katartikus pillanat, amit 
ekkor már valamennyi játékos tűkön ülve vár! 
Amanda összefut a család régi barátjával. 

Az első, még Ridley Scott rendezte Alien mozi 
tömény párlata volt lényegében az összes 
fóbiánknak, egyedül talán a kuloulrofóbián 
kívül, ami ugye a bohócoktól való mániákus 
félelmet jelenti. (Ilyen fóbiája volt például 
Nathan Drake-nek az Uncharted-ból). Azt 
viszont nem árt hozzátenni, hogy ez a film a 
"79-es bemutatójakor 117 percet követelt az 
életünkből. Kérdés, hogy az Isolation, ami 
legnehezebb fokozaton akár 30 órát is kérhet, 


hangulatot? A válasz pedig az, hogy igen is, 


képes-e mindvégig fenntartani a dermesztő N r/ f VA 
ag f 


meg nem IS. 


Az Isolation nem siet. Időt szán 


a nagybetűs rémület 
felépítésére, amely 


aztána 


Időt szán a nagybetűs 
mely aztán a stáblistáig 


90 a 
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stáblistáig hűséges társunknak szegődik. 


Még egyetlen ellenséggel sem futottunk 
össze, duplaszájú őnagyságáról nem is 


szólva, de már hajlamosak vagyunk picikét 


lassabbra fogni lépteinket, óvatosan 
körülnézni, lehetőség szerint elmenteni 
játékállásunkat. Egyszóval modern 
horror tör elő a szegycsont mögül. 


Persze mindebben előzetes elvárásaink is 
szerepet játszanak, hiszen nem a My Little 


Pony: Pink Adventures cím áll a dobozon. 
Hozzá kell tenni azt is, hogy csodálatosan 
építették fel idegborzoló kalandjaink 
virtuális helyszínét, amely igenis nagy 
szerepet játszik a fojtogató életérzés 
megteremtésében. 


Egyrészt már maga a grafika csodálatos. 
Ezt olvasva most sokan gondolnak 

a Battlefieldre, vagy a Killzone-ra, 

hogy azok mennyivel szebbek voltak. 

A nyers technikai adatok alapján ez 

talán igaz is. Ám az Isolation helyszínei, 
illetve azok kidolgozottsága nem ilyen 
szempontból kívánkozik a játékfejlesztők 
nagykönyvébe. Inkább a fény-árnyék 
ábrázolás vagy a részecske effektusok 
páratlan látványvilága eredményez 
olyan atmoszférát, ami a horror 
tartópillére lehet pusztán 

esztétikai szempontból is. 

Ezen túlmenően a helyszínek 

hihetők és valóságosak. 

Sosem jártam még gigantikus 
űrállomáson (nem gigantikuson 


sem), de valahogy így képzelem el. Van 
terminál a becsekkoláshoz, futószalag a 
poggyásznak, boltok, egyszóval minden, 
amit az emberek használhatnak. A kiürült, 
feldúlt terei a hétköznapi életnek pedig 
már önmagukban is nyomasztóan hatnak. 


Itt azért szólom kell egy vitatható, noha 
papíron nyilván rendkívül jól mutató 
fejlesztői döntésről: a retro-séifi vonulat 
erőltetéséről. Ez azt jelenti, hogy a 
különféle eszközök, illetve bizonyos 
használati tárgyak (kazettás magnó, 
oh yeah!) megpróbálják az 
eredeti film stílusát 
utánozni, vagyists 
a azt, ahogy 79-ben 
s képzeltünk volna 
el egy űrállomást. 
Mindezt talán 


becsempészett némi egyedi ízt a 
megjelenítésbe, másrészt viszont — 
divatos kifejezéssel élve — idézőjelek közé 
helyezi a cselekményt, túlzottan díszlet- 
jelleget kölcsönöz, és így 

ki-kirángat minket a műgonddal 
komponált hangulatból. . 


A játékmechanika az . okos lány" 

meséjét idézi. Amanda Ripley ugy. 
nem terminátor, még csak nem 
tengerészgyalogos ,bogárirtáson", 
hanem egy filigrán mérnökcsaj. Ennek 


megfelelően rémálmaink . netovábbja", 
azaz a lény szinte sebezhetetlen általa. 

Na jó, ha lángszóróval esetleg a pofájába 
fújunk, akkor kis időre visszavonul egy 
szellőzőjáratba. Amúgy a dög mind 
megjelenés, mind mozgás és reakció 
szempontjából is eszméletlenül kiválóra. " 


mezes 


azzá 
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, Az idegennel való összetűzéseink rendre úgy. - 

festenek, hogy rettegve megpróbálunk a padlóba": " ; 

olvadni, de legalábbis sietve eltakarodni az útjából." 

/ sikerült: Egymagában elvinné a játékot a jelenteni, hogy hátracsapom a fütyköst, 
kitines hátán, és már csak miatta érdemes — gödröt ások a pincébe, ahová majd 
belevágni a kalandba. Az idegennel való molett szőke hölgyeknek engedek le a 
összetűzéseink rendre úgy festenek, hogy vödörben Babakrémet, hanem sokkal AS 
rettegve megpróbálunk a padlóba olvadni, inkább, hogy egyszerre két nézőpontot 
de legalábbis sietve eltakarodni az útjából. is szem előtt fogok tartani a végső ítélet hej 
"Ehhez a bújócskához pedigraz eddig már meghozatalakor. Az egyiket nevezzük 
más szempontokból méltatott helyszínsök —— tesztelőnek, a másikat pedig kritikusnak 
lehetőséget is nyújt ES b A tesztelő látja a játék felhasználói fi ú 
Siztna szempontból vett hibáit és erényeit. A d [d 

Szerencsére azért nem vagyunk annyira kritikus viszont tudja, hogy ez a cím a 
bénák, mint a riportergyerek volt az játékmechanikai elemektől függetlenül mm 
Outlast-ben. Emberekkel vagy droidokkal lerakta a modern horrorjátékok alapjait, A 
szemben sikeresen alkalmazhatunk "s és még sokáig hivatkozási pontként . wgúll Mé 
erőszakot. Ilyen esetekben mindig szolgálhat. Egyszerűbben szólva a 4 k .§ 
számolnunk kell azzal, hogy ha túl nagy hangulat mindent legyőz és magasba 4 
lármát csapunk, például elsütünk egy emeli az értékelőben látható pontszámot v 


pisztolyt, sokfogú barátunk meghallja 

azt. Akadnak azért döccenők, például a 

manuális mentési rendszer. Telefonokon Az Alien: Isolation tesztpéldányát 
kell bütykölnünk, hg"áltást akarunk a Console Corner biztosította. 
menteni. Ilyenkor kilépünk a játék 


világából, ami erősen hangulatgyilkos z kéne 


elem, ráadásul könnyen frusztrálóvá is 
válhat. A játék utolsó része pedig kissé 
szétzilálja az addigi koncepciót 


vagyok egyfajta skizofrén megközelítési, 
[/ 
FA 


KRITIKÁINK: 


a Bozdötlanás első és máso 
úelK Handra világának 


om pénzért 


ik ünnepi Xbox- igen 


minde 


egy tank, csali, vagy csak úgy valaki, 


támc 


váló 


ehető fegyverek . aki kapja, 


vül abszolút igaz 
oszt meg mindent a játékosok között 


jorderlands 2-ről 


ahhoz, hogy annak DLC-jeként dobják 
piacra. A Borderlands: The Pre- 
el 


guel 


pít minket a Holdra, de mint ahogyar 


Neil Armstrong is, a 


kis lé ket tett 
ugyanis az előző rész minden pozitívumát, 


de minden negatívumát is sikerült 


átörökíteni a régi-új játékba 

A széria rajongói tehát nem sok 
újdonsággal fognak találkozni 
Ugyanaz a grafika, ugyanaz a 
játékmechanika köszön vissza 
az első pillanattól fogva, így 

a gyakorlott játékos rögtön tudni 
fogja, hogy mit, hol keressen 

A küldetések gyorsan beavatnák 
minket az összes újdonsádba, 
melyekből a legizgalmasabb 

4 az oxigén-, illetve annak hiányának, 
valamint az lantilgravitációnak 
a bevezetése. Pandora holdján, 
az Elpisen lyukadunk ki, 

aminek visszafoglalásában nagy 
szerepe lesz ennek az újfajta 


közlekedési módnak 


, A Borderlands: The Pre-Seguel 
legerősebb része az előző epizódokhoz 
hasonlóan a humor, amiből 
szerencsére bőven jutott ide is..." 


KRITIKÁINK: 


egy-egy ugrással immár eddig sosem 
tapasztalt távokat tehetünk meg lazért 
nem annyira nagyot), és nagy ugráshoz 


nagy dobbantá 


s dukál, mellyel 


csupán ellenfeleinket lapíthatjuk ös 


de egy esetleges túlugrást 


rövidíthetünk, ami akár életmentő 


ül 


lehet léppen a szakadék előtt s 


megszakítani az ugrást? Miniöröm!) 


A négy választható kaszt/karakterből 


Zz0 


háromnál az oxigén is ténye. 
a ládákban és az ellenfeleknél már 
levegővel telt palackokat is találunk, 
ugyanis az Elpisen nem teljesen 


emberbarát a levegő, és ki tudja miért, 


szkafanderbe csak a rosszfiúk hajlandóak 
öltözni. Oxigéngleccserek, mesterséges 
keveregtetők és az előbb említett 

,oxigén loot" a kiutunk a fulladásból, és 

a korábban megszokott kaszthoz kötött 
bónusztárgy-pajzs-gránát mellé immár 


oxigénhez kötött extra objektummal is 


erelkezhetünk. Van, amelyik minden 


felvett oxigénpalack után életet is ad, van, 


amelyik a különböző atm ákban ad 
különböző bónuszokat, és van, ami az 
ugrás közbeni menősködést erősíti, mert 
b lövedéket 


kínál arra a pár másodpercre, amíg a 


jobb célzást vagy épp e. 


levegőben va: san elég sokat 


leszünk: egyrészt már nem is lehet . sima" 


ugrással közlekedni, másrészt sokkal 


gyorsabbak, hatékonyabbak vagyunk 


Ráadásul így a legviccesebb já 


kaszt (Gladiator, Lav 


agtrap) már önmagában mosolyt c 


cunkra, ugyanis Fragtrap nem más, 


a .címerállata", a bohókás, 


kicsit béna, de nagyon aranyos Claptrap, 
aki immár játszható karakterré vált. És 


nemis akármilyenné: már kiválasztásánál 


többször megkérde 


i a játék, hogy biztosan 
vele akarunk-e nyomulni, mert ő nem is 


igazi karakter. Claptrap képességfáját is 


ehhez igazították: Athenának, 


a gladiátornak Amerika Kapitány-szerű 


pajzsa és képességei vannak, Nisha, 


a Lawbringer westernből érkezett puskás 


gyilkológép, Wilhelm, az Enforcer két 


drónt tud segítségül hívni, Claptrap pedig 


nos, ő Claptrap, így először kilenc, majd őt 
kimaxolva tizenöt skillből szinte teljesen 
véletlenszerűen hoz a harcba káros vagy 
teljesen értelmetlen skilleket. Azért ő 
sem rossz választás: a karakter humora 
páratlan, neki nincs szüksége oxigénre 
(hiszen robotféle), 

és ezek között a véletlenszerű képességek 
között azért akad néhány igencsak ütős 
Kalózhajóvá tud alakulni és ágyúval 


XN 


lőni az ellent; a hullákból úgynevezett 
barátság-kört tud alakítani, ami életet 
regenerál a társainak, és visszatér a 
Borderlands 2-ből ismerős .. pacsi" is, ami 
ezúttal képesség formájában ad bónuszt 
a csapatnak: aki lepacsizik Claptrappel, 
élet-és fegyverbőnuszokat kap, így nem 
baj, ha mindig van a csapatban egy robot 
Persze csak addig, amíg nem aktiválódik 
a gránáteső képesség, ami ellenfelet 

és barátot egyaránt érint 


Újdonságok szempontjából kaptunk egy 


új fegyverosztályt - a lézerfegyver név 


magáért beszél - a széria egyik legerősebb 
gyilkolóeszköze oxigéndús környezetben 
még az ellenség megpirítására is képes 
A .rontások" közül a slag lekerült a 
palettáról, helyette cryo, azaz fagyasztó 
képességeket és környezeti változásokat 
kaptunk, amelyek sokkal látványosabbak 
és hasznosabbak, mint a slag volt. Minden 
más a régi: az előző részek fontosabb 
karakterei mind visszatérnek, olyannyira, 
hogy a korábbi főellenség, Handsome 
Jack ezúttal országos cimboránk lesz, 

és végignézhetjük, ahogy sima Jackből 

az a férfi lesz, akit korábban csodálva 
utáltunk. Mindenki megnyugodhat: már 

a kezdetekkor sem jámbor Jack volt, 
hanem ugyanaz a tenyérbemászó alak, 
akit megismertünk - ennek megfelelően 
szerencsére nem azt kell végignéznünk, 
ahogy egy jó ember klisészerűen 
romlásba dől 


A Borderlands: The Pre-Seguel tökéletes 
kikapcsolódás a széria rajongóinak, 
és azok is örömüket lelhetik benne, 


akik a korábbi epizódokkal nem játszottak 


he PrésSeguebítésztpéldányát 


A játék azonban nem kihagyhatatlan: 
tulajdonképpen észre sem lehet venni, 
hogy nem a Borderlands 2-vel vagy egyik 
DLC-jével játszunk, de akit ez nem zavar, 


20 óránál is több minőségi 


szórakozásban lehet része 


Tíz homokbucka 
sorakozott a parton, íú 
rendezett sorban. Mindegyik 
halomba derékig temettek egy-egy bűnözőt, akik most 
szívükig hatoló rémülettel várták a halált. A mögöttük tornyosuló 
szamuráj mozdulatlanul, teljes pompájában figyelte, ahogy a falu 
összeverődött lakosai utat nyitnak a közeledő kardkészítő mesternek. 
ea Mindannyian jól tudták, hogy nem csupán egy kivégzésnek lesznek § 
b tj É tanúi, hanem egy új kard szertartásos próbájának. A kardkészítő 
mester mélyen meghajolva nyújtotta át a katanát urának. Gyönyörű t 
fegyver volt. Mívesen megmunkált tokja két shaku hosszúságú 
pengét rejtett, amely aranyszálakkal és nemesfémekkel díszített 7 
markolatban végződött. Magasba lendült a kard, majd a szamuráj 2. 
habozás nélkül lesújtott. Az első martalócnak azonnal levált a feje. 
Jött a következő. A homok mohón itta az alázúduló véresőt. Szakadtak 
az inak, elváltak a csontok és hullottak a fejek a csapások nyomán. 
A hagyomány szerint a katana akkor állja ki a próbát, ha pengéjén 
a legapróbb csorbulás vagy karcolás sem látszik tíz lefejezés után. 
Ilyenkor a szamuráj busásan megfizeti a mestert. Ellenkező esetben a kard 
készítőjének feje is porba hull. Talán jobb is úgy neki, hiszen nem élhetne 
tovább egy hibás penge szégyenével. Ám a mesternek ezúttal sem kellett 
aggódnia. Műve hibátlannak találtatott, így a szamuráj elégedetten emelte 
magasba pompás fegyverét a csonkolt testek felett. A több mint ezer év alatt 
tökélyre fejlesztett japán hagyománynak újabb méltó mesterműve született... 


A rendhagyó és valóságon alapuló Nem, kedves olvasóm! Az igazi főhős 
bevezetőnek jó oka van, hiszen a Shadow ebben a játékban egy tradicionális 
Warrior igazi főszereplője nem Lo Wang, japán kard, a katana. Ezzel a kifinomult. , 
a hedonista szemléletű fiatalember. műszerrel szeletelünk fel mindenkit, aki 
Még csak nem is az elszabaduló démoni macsó, napszemüveges munkagépünk 


hordák és egyéb pokoli teremtmények. három méteres körzetében tartózkodik. 


,Lo Wang megbízatása kellemetlen 
fordulatot vesz, amikor az üzlet 
lebonyolítása szóváltásba, majd 
minden iskolázottságot nélkülöző 
kaszabolásba torkollik..." 


Manapság fura, hogy egy 
FPS játékban elsősorban 
nem termonukleáris 


gépkarabélyok és biztonságot nyújtó 
fedezékrendszerek segítik mindennapi 
vérengzésünket. De ettől még élvezhető! 
Vannak ugyan más fegyverek, de saját 
szemszögű lövölde helyett inkább saját 
szemszögű vagdalda a pontos besorolás, 
amely a műfaj korai nagy címei előtt 
tiszteleg. A Shadow Warrior nem akar több 
lenni egyszerű, véres, pörgős akciónál, 
amelyben az élményt az ellenfelek 
módszeres szeletelése jelenti. És valóban! 
Mindenféle előképzettséget nélkülöző 
gombnyomogatásunk után a ránk támadó 
yakuzák és morcos démonok úgy esnek 
darabokra, hogy annak minősített 
böllér- és hentesképző szakiskolákban is 
csodájára járnak. 


A stílus hőskorát idéző játékmenet 

nem véletlen, hiszen a Shadow Warrior 
a méltán híres 30 Realms korábbi 
munkájának újragondolása, bár a 
fejlesztés ezúttal egy másik csapatnak 
köszönhető. Természetesen nem 

veszi fel a versenyt a mai top FPS 
játékokkal, inkább csak változatosságot 
jelenthet, ha a Battlefield és COD 
lemezeinket kölcsönadtuk valakinek. 
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után a legtöbben méla undokral 
fordulnának el tőle, látva a tömörített 
videók minőségében jelentkező intrót, 
és az NB1-ben kiesés ellen küzdő 
grafikát. Miután azonban szemünk 
megszokta a giccsparádét, vérözönt és 
cseresznyevirágokat, a játék megfelelő 
alternatívát kínál a kereskedelmi 
csatornák koraesti műsorkínálatával 
szemben. 

Mindén azzal kezdődik, hogy testi 
fenyítésből élő hősünknek egy híres 
kardot kell leszállítania a főnöknek. Nem 
akármilyen penge ez! Képes megnyitni 
világunkat a rettenetes démoni seregek 
előtt és irányítani őket"Ahogy az sejthető, 
Lo Wang megbízatása kellemetlen 
fordulatot vesz, amikor az üzlet 
lebonyolítása szóváltásba, majd minden 
iskolázottságot nélkülöző kaszabolásba 
torkollik. Ezzel túl is vagyunk az 
irodalmi értelemben vett felvezetésen és 
bonyodalmon, már csak a dramaturgiai 
feloldás hiányzik. Ebben a feloldásban a 
katana mellett pisztoly, ismétlőfegyver 
és bazinagy kézi ágyú is segítségünkre 
lesz. Semmi különleges fegyver? Nos, a 
felsoroltakat valóban be lehet szerezni 

a megfelelő üzletekben, ha nem ís 


főt 


SHADOW WA 


sz 
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Mi 85 amely már ritkábban 
atóki MANNY Ti 
Felhasználása amolyan gt 


küldi szívnek" gesztús, hi 


utána Hpzeténke új) kó k 


játékban, aki foglalkozására nézve egy 


száműzött démon. Félnünk azonban 
nem kell tőle, mert a németektőlés 
démonoktól olyítávol áll TET meglepő 
módon jellemző rá. Társunk szegődik, 
aat remélve, hogy farvizünkögyisszatérhét 
sajátjai közé, , és olykor Hászán tippekkel is 
segíti Munkánkat. lg res 

Helyett kapott a játékban egy 
tessék-lássék fejlődési rendszer is. 
Összecsapásaink után pontokat kapunk 
gyilkos művészetünkért, amelyek 

növelik karmánkat. Minél erősebb 
karmával rendelkezünk, annál többféle 
képességünket fejleszthetjük, a 
regenerálódásunk gyorsaságától kezdve, 
gyógybatyuink hatásán át egészen 
vitalitásunk, életerőnk növeléséig. Sok 
tarkopasz, tetkós, terepjárós fiatalembert 
láthattunk már az utcán, akik a karma és 
a lélek finomságai helyett sokkal jobban 


T 8; 
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hisznek a pénzben. Ők sem csalódnának! 
A játékban ugyanis rengeteg zöldhasút 
gyűjthetünk össze a pályákon elszórva, 
amit később fegyvereink fejlesztésére 
költhétünk. 

ZA 
A játékban számtalan helyen, 
visszaköszönnek a stílust két évtizeddel 
ezelőtt jellemző manírok. Életerőnket 
egy százas skála számolja, fiat áVéSI : 
bossfight-ok várnak, yogycsomagokat 
találhatunk, nincs fedezék és valljuk 
be, nincs érdekfeszítő történet sem. 
Ám amennyiben régi vágású játékosnak 


Valljuk magunkat, aki nem adja fel 


az első komolyabb főellenfél során, 
elszórakozhatunk ezzel a középmezőnyhöz 
tartozó darabbal. Ha pedig a grafika- 
fetisiszta, innovációra éhes, topjáték függő 
vonalat képviseljük, akkor kerülendő a 
dolog. Egy szó, mint száz: vannak ennél 
sokkal jobb játékok is, na! 


A Shadow Warrior tesztpéldányát 
a Console Corner biztosította. 
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KRITIKÁINK: 


Húszonkétmotoros várak 
egy kimóndh. 
magyar ner 


alatt dohog 


na. Különben 
helyre kvalifik 8 a ú vnak magyar versenyzőt 


y tette azt az előz 


? Már egy ideje gyanak 


futamon. Kihagyhatta volna obbra nézve m effrey hogy ez nem is a valóság. Árulkodó 


az időmérőt a gyakorl 


el tőle b 


Ira, a mereven álló kö. 


ség, 
aki mozdulatlanul 


de akkor nem ér 


őbb pozíciót a rajtnál 


imulál. Mindegy... Inkább 


ő pillanatai nagyon hangra hal 


eddig 


zünk mindig meghozta számára a sikert 
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és győzelmet. Mit is mondott legutóbb 
e hang? , Ezt a bajnokságot még 
megnyerjük, aztán indulás dolgozni..." 
De hát Joe épp most is dolgozik, 
hiszen ő egy MX2-es pilóta. Vagy nem? 
Joe az egyszerű versenyen túl választhat 
a bajnokságok, a Time Attack és a karrier 
módok közül, ha nem kíván azonnal 
online játszani. Tudomása szerint nagyon 
kevesen tolják a netes részt, és ők is 


inkább a gyors versenyt választják 
Karrierje kezdetén Joe kiválasztja 
managerét és istállóját 

Az utóbbihoz végig hű marad, nem ír 

alá más szerződést, mert azzal értékes 
rajongókat veszítene. Amikor épp 

nincs a pályán, a pihenőállásban nézegeti 
a magazinokat. Irigykedve szemléli 


teseket, 


a címoldalakon feszítő MXI gy. 
miközben az ő sikereiről csak 
a lábjegyzetben írnak. Les 


még 
másképp! A magazin mellett itt veheti 
szemügyre a szezon aktuális állását, 


valamint számítógépét is. A gépen 


az e-mailek, valamint a közösségi 
információk árulják el, hogy milyen 
kihívásokat tartogat számára a következő 
verseny. Van, hogy egy bizonyos pilóta 
előtt kell végeznie, máskor meghatározott 
pontszámot gyűjteni és így tovább. De ezek 
hozzák ám a rajongókat! Eme játékmód 
lényegében lefedi a főmenüben található 
összes lehetőséget 


Joe minden futam előtt fél órát 
gyakorolhat, illetve egy kvalifikációs 
időmérőn is részt vehet. A motorokat 
profihoz méltó módon több paraméter 
szerint állítgathatja. Érdemes az időmérőn 
nehéz fokozaton odatennie magát, 

mert sokszor a startnál dől el minden 
Egyszóval, ha nehéz fokozaton elsajátítja 
az irányítást, akkor a versenyen már nem 
lehet gond. Van ugyan egy több videóból 
álló, korrekt Tutorial, de ember legyen 


a talpán, aki egyből megtanul minden 
apróságot. Joe azonban jól tudja, 

a ritmusba bele lehet rázódni! 
Pilótánk nagyon csalódott az elé táruló 
látvány miatt, mert az még véletlenül 
sem közelíti meg egy PS4 grafikai erejét 
Az még hagyján, hogy sok esetben 

a szeme előtt rajzolódnak ki 

a pályatextúrák, de semmi interakció nem 
történik a talajjal! A futamok előtt remek 
összeállítások láthatók a valóságból 
Ezeken a videókon látványosan ömlik 

a sár. Bezzeg a játékban semmi sem 


valósul meg mindebből. A versenyzők 


és a lovak ugyan jól néznek ki, a ruhák 

is koszolódnak, ám a többi nonszensz 
Joe-nak zenei téren is be kell érnie 

a menük alatt hallható dallamokkal, mert 
éles verseny alatt a közönség ujjongásán 
és az idegesítő vuvuzelákon kívül csak 

a paripák hangját hallja. Pedig Joe saját 


zenékre szeretne versenyezni! 


Az MXGP hamar unalmassá válhat 

az ismétlődő versenyek miatt, de aki 
szereti a Ferrari Challenge és társai szintű 
monotonitást, az bizonyosan megtalálja 

a számítását - gondolta a gamer, majd 
Joe-val áthajtott a célvonalon. A stáblistát 
már meg sem várta, elindult dolgozni. 


BAYONETTA 2 


2010 legelején a Bayonetta jött, látott és... a kritikai siker ellenére sem tudott 
nagyot robbantani a kasszáknál. Hideki Kamiya ide, villámgyors kultstátusz oda, 
a hangos siker elmaradt, így a kiadói szerepet betöltő Sega a rajongói nyomás 
ellenére is elzárkózott a konkrét folytatástól. A sors fintora, hogy Ímost csak 


A n§ 
B O0SZO rka nyosa n J o az alkotói munka felügyeletével megbízott) Kamiya, és a komoly Wii U exkluzívokra 


vadászó Nintendo újra egymásra talált: a japán cégóriás hajlandó volt pénzt 


Wi I U és energiát fektetni a folytatásba, még ha alapvetően világos is volt mindenki 
számára, ez bizony egy anyagilag veszteséges projekt lesz. És épp itt van a kutya 
elásva! A Nintendo nem feltétlenül sikerbiztos címet keresett, hanem olyat, 
amely közönségkedvenccé válhat, és markáns nyomot hagyhat a csigalassúsággal, 

. de biztosan gyarapodó Wii U kínálaton. Ilyen szempontból nagyon jó lóra tettek. 


A Bayonetta 2 a jól bevált recepten nem 
kíván változtatni, ezt már az elején teljesen 


világossá teszi. Az utód persze a nagyobb, 
jobb, még tökösebb gondolat-hármas 
jegyében készült, és a Platinum Games 
most sem okoz csalódást: a Bayonetta 2 
a drasztikus módosítások elkerülésével 

a vérmesebb rajongókat is kiszolgálja, 

és épp annyit újít, amennyitől friss, üde 
élményként tekinthetünk majd rá. 


A harc most is intenzív 
és látványos. Ritmusérzéket és 


kezdeményezőképességet díjazó csaták 
során kell átküzdened magad, amelyek 
sosem válnak unalmassá.Mindig sikerül 


j két egyforma összecsapás 


éppen annyit fűszerezni, amitől nem lesz 


A bevethető fegyverek jórészt Bayonetta 
kisasszony kezébe és lábára is rakhatók, a 


Mei 


két előre definiálható fegyver-összeállítás 
közt akár kombózás közben is válthatsz, és 
talán mondanom sem kell, hogy minden 
párosításnak megvannak a maga előnyei 
A mozdulatokból most is meglepően 

sokat lehet előcsalni, már a játék eleje 
zavarba ejtő mennyiségben kínálja fel 

őket gyakorlásra, pedig akkor még csak 

a pisztolyok állnak rendelkezésre. És hol 
vannak még a kardok, plusz lőfegyverek 
és egyéb, esetenként meglepő eszközök, 

a keményebb ellenfelektől elhappolható 
darabok, meg persze a megvásárolható 
extra mozgások és módosítókat kínáló 
felszerelések 


Legfőbb eszközöd, a precíz kitérésekkel 
aktiválható időlassítás, azaz a Witch Time 
most is a harcrendszer sarokköve 

A mágia-csikot feltöltve nemcsa 

a látványos Torture-kivégzések, hanem 


ronetta 2 a drasztikus módosítások 
ésével a vérmesebb rajongókat is 
lja, és épp annyit újít, amennyitől friss, 
ölményként tekinthetünk majd rá..." 


az Umbran Climax mód is 
rendelkezésedre áll, amellyel 
alaptámadásaid megtáltosodnak, 
hatványozottan nagyobb, védhetetlen 
sebzéseket zúdítva az ellenfelekre 

És ismét képes leszel különböző állatokká 
alakulni, melyek elengedhetetlenek 

a továbbhaladáshoz. 

Ezúttal is kiváló érzékkel megkomponált 
ellenfél-összeállítások várnak rád 

Az egymástól eltérő megközelítést igénylő 
angyali/démoni lények ügyes párosításai 
miatt változatos összecsapások várnak 
rád, így minden eszköznek és képességnek 
meglesz a maga helye és ideje. 

Egyszóval a harc továbbra is tökéletes. 


Persze a nagy üsd-vágd közti szakaszok 
is rengeteg felfedezni valót kínálnak 

A Muspelheim teleportok túloldalán 
folyamatosan nehezedő, egyedi 
szabálymódosítókkal fűszerezett 
pofonváltások várnak. A kincsesládák 
mindegyike valami hasznos tárgyat rejt, 
akadnak azonban köztük múltban ragadt 
ládikák is, melyeket darabokból kell 
összeraknod. Hozzájuk egy időlimites, 
gyűjtögetős feladat kapcsolódik 
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A szavatosságra sem lehet panaszod. 
A tizenpár órás, néhány különlegesebb 
szakaszt is kínáló történet egy pillanatra 
sem válik unalmassá. Példa értékű 

az értékelési rendszer is, amellyel 
közvetlen visszajelzést kapsz 
teljesítményedről, méghozzá a kombó 
szorzója, az idő és a bekapott sebzés 
alapján. Miután ráéreztél a játék 
őrületes hangulatára és kezelésére, 

az arany medálok megszerzése sem 
okoz különösebb gondot, ám ha a Pure 
Platinum értékelésre hajtasz lamihez 
három platinát kell elérned], akkor 

az ellenfeleid, fegyvereid és képességeid 
alapos ismerete szükségeltetik 

Ez elsőre nem fog menni, a Bayonetta 2 
arra bátorítja a játékost, hogy újra 
nekimenjen ezeknek a küldetéseknek 
Mindig tudni fogod, mit rontottál, 

és a játék finoman az orrod alá dörgöli, 
hogy tanulj a hibáidból, fejleszd 


a képességeid. Közben simán elmehetsz 


opcionális harcok és kihívások mellett, 
melyekről a felvonás végi értékelésnél 


szerezhetsz tudomást 


Mindezek, illetve a Bewitchment 
néven beépített achivement- és 
trófea-pótlék további lökést adhat, 


ha mindent látni szeretnél 


A Bayonetta 2 szavatossága így is már 
közel tökéletesnek mondható, a Tag 
Climax néven futó kooperatív mód 

pedig egy újabb réteget ad az élmény 
vastag szövetéhez. Barátoddal, idegen 
partnereddel vagy CPU társaddal a sztori 
mód során feloldott szituációkat kell 
leküzdenetek. Egy komplett futamhoz 
hat szakaszt kell teljesíteni, a tétként 
felrakható pénz a helyzetek nehézségi 
szintjének függvényében pedig nagyobb 
szorzóval gyarapszik. A varázserő és az 
aktivált Witch Time közösen használható, 
lehetőség van a lecsapott társ 
felélesztésére. De nem árt észnél lenni, 
mert ha valaki végleg elpatkol, buktátok az 


egész futamot, és mindent visz a bank 


A sztori mód lés egyben a Platinum 
Games) hitvallása itt is érezhető 
érdemes kockázatot vállalni és tanulni, 
hiszen siker esetén a pénz mellett 
kellemesen bizsergető sikerélménnyel 
is gazdagabban dőlhetsz hátra. Tovább 
növeli az izgalmakat, hogy nem csak a 
megvásárolt extra ruhákat, hanem a 


nyitható karaktereket is bevetheted, 


kinézetükben és harcmodorukban 
egyaránt eltérnek az alap Bayonetta- 
érzéstől 


Röviden mindenképp említést tennék 


nei oldalról, mert megérdemli 

a dallamok közt akadnak klasszikus 
zimfonikus darabok, nyugodt sodrású 
hangulatfokozók és az első részhez 


hasonló J-Pop szösszenetek. A zenei 


aláfestés nem hoz forradalmat, ellenben 


lanul egészíti ki az adott helyzeteket. 


szerzők listáján egyébként Norihiko 
Hibino is feltűnik, az ő neve az MGS- 


rajongóknak talán ismerősen cseng 


Amennyiben a játék speciális kiadásait 


zed be, az első Bayonetta felfrissített 
változatát is megkapod: valamivel szebb, 
stabilabban fut, de érezni, hogy egy 
korábbi cím. Ellenben hatalmas poén, 
hogy a második részben is megnyitható, 


ra ruhák itt is 


Nintendo tematikájú ex 


szhetők, mel rdekes külső 


mellett, esetenként extra képességeket 
biztosítanak, és pár apróbb hangeffekttel, 
poénnal is kikacsintanak a játékosra 


Ennyi ömlengés után illik azért azt a 


kevéske negatívumot is felrónunk. A 


grafika meglehetősen kétarcú. Nagyr 


emkápráztatóan mutatós az 


szkép 
de a játék egyes pontokon kife tten 
igénytelen textúrákat nyom az arcodba 


Egyéni megítélés kérdése, de megmaradt 


37 első rész kavalkád stílusa, azaz 
sokszor már zavaróan izléstelen az 
arany, a fehér és a barokkos építőelemek 


kavarodása a fantasy szörnyekkel. Ezt 


i a gyakran tapasztalható káosz, 


amely kitölti a képernyőt. Nem megy a 


játékmenet rovására, de ember legyen 
a talpán, aki menet közben a háttérben 


átalakuló gigászokra, robbanásokra, 


más karakterek mozgására és a többi 


érdekességre egyszerre oda tud figyelni 
Az átvezetők miatt újra szó érheti a ház 
elejét. 2014-ben érthetetlen ez az animált 
állóképes megoldás, amely ráadásul 
mintha minőségileg is elmaradna az in- 
game jelenetektől. De vannak látványos 
videobetétek is, amelyeknél tátott szájjal 
bámulod a tévét. A sztori pedig... nos, 

a történet ugyan elindul valamerre, de 
amikor komoly fordulat következne, üres 
és bugyuta szóváltások fogadnak. Máskor 
a játék azt szeretné, hogy komolyan vedd, 


, Ember legyen a talpán, aki menet közben 
a háttérben átalakuló gigászokra, 
robbanásokra, más karakterek 
mozgására egyszerre oda tud figyelni... 


de átfordul önmaga paródiájába. Mindezen 
nem segít Bayonetta folyamatosan pucsító, 
magát simogató, célozgató, nyögdécselő 
karaktere, amely ritkábban csal mosolyt 


iber arcára, mint ahányszor kínos 


pillanatokkal szolgál 


Amennyiben komoly történetre, sokkoló 
fordulatokra vágysz, nem a Bayonetta 2 
lesz a játékod. Más erényei vannak: 

egy kiváló, közel tökéletesre csiszolt 
akciójáték. Nem tesz mást, csak odaláncol 
a képernyő elé, folyamatosan motivál és 
saját korlátaid legyőzésére sarkall. Időről- 
időre a füledbe súg, hogy tudsz te ennél 
többet is... És a végén igaza lesz. Kevés 
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Sajnos a Lords of the F- 


els áma a nyomdagép 


róla részletes kritikát. 


vajon mit várhatunk az 


z inspirációt 


Alapjai 


közhelyesek. Ado 


fantasy univerzum, 


a korábban elpusztított istenek 


és hadura 


Harkynhoz fordulnak segítségért 


k ostromolják, így az emberek 


(ELETE 


nt meg, hogy a 


en nem írh 


A bűneit rúnák formájában arcán viselő 


hős azzal, hogy a civilizáció 


védelmére bűnbocsánatot 


fakad a Dem / Dark Souls 


Az agyatlan csapkodás vagy ő 
gomb-püfölés itt nem játszik szerepet 


s, a kitérés 


tét 


felek türelmes, módszeres 


elinté célravezető. Sőt! Egyenesen 


kötelező, ugyanis mindezek nélkül 


még a leg erűbb ellenfelek 


is simán 


kapnak 


t rendelkezik annyi 


aját lábán is 


megálljon. A világ felépítése a legutóbbi 


ania játékokat idézi, lévén 


önmagukban lineáris, ám efonódó 


hely 


zíneken barangolhatunk, amelye 
b tá 


ak, képességek beszerzésével 


újab 


, A játék mögött N 
az a Tomasz Gop áll, 2 

aki a már megjelent , j 
Witcher játékok 
elkészítésében is 
oroszlánrészt vállalt." 
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2) Fallen a kés 


bizonyulhat. Nem elhanyagolható, 

hogy a játék mögött az a Tomasz Gop 
áll, aki a már megjelent Witcher játékok 
elkészítésében is oroszlánrészt vállalt. 


,- És talán az sem mellékes, hogy- nem 


" egy nextgen-izzasztóa 9 mégis 


"igen mutatós játékról 
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, A mozifilmszerű élmény 

egyszerűen a fotelünkbe 
I szegez, miközben 15 
izgalmas fejezeten 
keresztül utazzuk be 
virtuálisan szinte az 
egész világot." 


at kapcsán a készítők 
ák, hogy a modei 

tt elsütötték, mi 
hadviselésébe szólít 
sség. A 2054-ben játszódó 
Advanced Warfare a széria hagyományait 
követve, ezúttal high-tech kütyükkel, 
spéci futurisztikus eszközökkel teljesen új 


az idei évben a 


minket a köteles 


szintre emeli a játékélményt. A testünkre 
applikálható erőnövelő exoskeletonnak 
(robotváznak) köszönhetően, immáron 
hatalmas ugrásokra leszünk képesek, a 
falmászás, láthatatlanná válás rutinmunka 
lesz, egyszóval halálosabbak lehetünk, 
ínint eddig bármikor. Intellige. tok, 
-speckó drónok, impulzusfegyvi 
mágneskesztyű, falon átlátó e: 

fr... és számogíttechno-meglepeté: 
a rajongókat és az újoncokat ii. 
legjobb sci-fi filmeket megszé 
fegyverarzenállal vághatunk n 
a filmszerű, változatosan izgali 
küldetéseknek. Ezúttal nyugodtan 
elfelejthetjük a szellemes kutyás 
feladatokat, a főszerepet ezúttal az 
adrenalindús akció kapta. 


Ismerős arcként, Kevin Spacey-t 
köszönthetjük, aki Jonathan Irons-t, 
az Atlas Corporation nevezetű high- 


5z a legfejlettebb harC 


tech katonai eszközökkel rendelkező 
magánhadsereg vezetőjét alakítja. Spacey 
remek játékával csak még inkább fokozza 
a rendkívül jól összerakott történetet és 
még soha nem láthattunk ennél szebb Call 
of Duty epizódot. A mozifilmszerű élmény 
egyszerűen a fotelünkbe szegez, miközben 
15 izgalogés fejezeten keresztül utazzuk 
be virtuálisan szinte az egész világot. 

A váltóstos pályarészek, az ügyesen 
váltakozó feladatok, a különböző járművek 
éssszámos remek FPS elem miatt 
660-detten bokszolhatunk a levegőbe: . ez 
azferre vártunk már rég!" A többjátékos 
mód kedvelőinek sem kell szomorkodniuk, 
természetesen az online multiplayer sem 
maradhatott ki a játékból. És a modern 
kütyüknek köszönhetően ez a játékmód 


is élvezetesebbé vált, így akár hónapokig 

a virtullisírontvonalon ragadhatunk. e 
Az Advanced Warfare egy igazi Call of 
Duty-játék, egy igazi next-gen alkotás, 

nem valódi fegyverekkel. Légy Te a Jövő 
Katonája! 
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EVOLVE 


Szörnykeringő 


PS43XONE? P ú 


Az élet nem fair - egy elsősorban multiplayer cím készítése során visszhangozni 
ezt az örök igazságot roppant kontraproduktívnak tűnhet, a Turtle Rock Studios 
azonban régóta a szakmában van és pontosan tudja, mit készül felszolgálni. 
Aszimmetrikus játékélményt. Amilyen ellenszenves kifejezésnek tűnhet általában, 
olyan szexinek találjuk a kooperatív és PvP elemeket elegyítő Evolve esetében. 
Egy mindenkiért, mindenki egyetlen szörny ellen. Zseniális! 


A játék kizárólag egyetlen témára épül, 
a vadászatra, nekünk pedig mindenekelőtt 
azt kell eldöntenünk, a puskacső melyik 
oldalán szeretnénk állni. Tetszőleges 
osztályt választva erősíthetjük 

a játékosok alkotta vadásznégyest, 
vagy akár belebújhatunk valamelyik 
kolosszus bőrébe is, hogy fityiszt 
mutassunk a létszámfölénynek. 

A játékélmény döntésünknek 
megfelelően drasztikusan változik. 

Az Evolve ugyan a single player opciót 
is magában foglalja, de a Left 4 Dead 
alkotói egyértelműen a többjátékos 
élményre helyzeték a hangsúlyt. 


Az emberek oldalán a létszámfölény 
mellett egyértelműen a technológia 
dominál. A kiválasztott osztálytól függően 
olyan roppant mordályokat kapunk, 
amelyek láttán még Rambo III. is az ajkába 
harapna. De szert tehetünk életmentő 
kütyükre, különböző gógyikra vagy 

éppen jószágokra, amelyek segítenek 

a préda nyomára bukkanni. Négy osztály 
áll rendelkezésünkre (Assault, Trapper, 
Medic, Support), ám jelenleg mindegyik 
kétféle kiszerelést biztosít. Azaz összesen 
nyolcféle karakterrel cserkészhetjük 

be a bestiát. 

A csapat valamennyi tagja rendelkezik 
jetpackkel, melynek korlátozott 


Amennyiben a szörnyeteg szerepét 
töltjük be, nem árt még higgadtabb 

fejjel gondolkodnunk, hiszen ebben 

az esetben kizárólag magunkra vagyunk 
utalva. A kész játékban három, különböző 
speciális támadásokkal rendelkező 

faj közül válogathatunk, jelenleg azonban 
ik: Goliath 
és Kraken. A Shear bioszférájának 


még csak kettő ismert ki 


evolúciója során valaki elejthetett egy 
szteroidos üvegcsét, ugyanis hősünk 

már a játék elején ormótlan méretekkel 
bír. De ez megtévesztő! Ilyenkor 
gyakorlatilag semmi esélyünk a négy, 
állig felfegyverzett betolakodó ellen. 
Szörnyként a dolgunk mindenekelőtt 
kijátszani a ránk vadászó embereket, 
miközben a fauna apróbb termetű 
teremtményeiből lakmározva igyekszünk 
mind nagyobbá és erősebbé válni. 
Lehetőleg kerüljük az összetűzést 

a nagyobb ellenfelekkel. 

Egyelőre! Lopakodással elkerülhetjük, 
hogy a felrebbenő madárszerű 

lények elárulják hollétünket, illetőleg 
minimalizálhatjuk az általunk hátrahagyott 
nyomokat. Technológia híján a Shear 
csúcsragadozóinak természetes 
adottságaira kell hagyatkoznunk: szaglás 
segítségével átmenetileg érezhetjük 

a körülöttünk ólálkodó élőlényeket, ide 
értve az embereket is. Ennek vadászatban 


, Ne bízzuk el túlságosan magunkat: 
a dzsungelben ólálkodó szörnyeteg 
minden perccel erősebbé válik..." 


mennyiségű üzemanyagát különféle 
akadályok átszökellésére vagy 
sprintelésre fordíthatjuk, alkalomadtán 
pedig segít kitérnünk egy-egy támadás 
elől. Mi leszünk a vadászszezon győztesei, 
ha sikerül eléjtenünk a szörnyet, 
vagy ha az idő lejártakor még pumpál 
a szívünk. Mindazonáltal ne bízzuk 
el túlságosan magunkat: a dzsungelben 
ólálkodó szörnyeteg minden perccel 
erősebbé válik! Igyekeznünk kell, 
hogy mihamarább a célpont nyomára 

. bukkanjunk és leterítsük, egyébiránt 

technológiai fölényünket csupán 

meg nem nevezett higiéniás célokra 

. használhatjuk fel... 


és menekülésben egyaránt hasznát 
vehetjük. E képességünk ráadásul 
különböző színekkel tudatja velünk, . 
hogy az érzékelt élőlények mekkora 
veszélyt jelentenek ránk nézve: 

kék - fogyasztásra alkalmas állati 
tetemek, sárga - elhanyagolható veszély, 
piros - potenciális ellenfél. Mikor úgy 
véljük, eléggé fejlettek vagyunk ahhoz, 
hogy visszanyaljunk, mint az a bizonyos 
fagyi, uccu neki! Csak ne feledjük, hogy 
az idő nem nekünk dolgozik. 


EVOLVE 


ASSAULT: 


A vadászbrigád izomszagú nagyágyúi. Ők képviselik a klikk legfőbb tűzerejét a maguk csatahajót megszégyenítő mordályaival. 


CLASS KÉPESSÉG: Personal Shield - Védőpajzs, amely átmenetileg megóv a sérülésektől 


A SZUPERCSAPAT 


TRAPPER 


- Minigun: Rövid hatótávolságú, 

de rendkívüli tűzerővel bíró golyószóró. 
- Flamethrower: A Hyde karjára szerelt 
lángszóró ugyan rövid hatótávolságú, 
ugyanakkor a játék legerősebb fegyvere. 
Mindenképp használjuk, ha a préda 

az intim szféránkba tolakodik! 

- Toxic Grenade: A mérges gázt pöfékelő 
gránáttal jelentős sebzést okozhatunk 

a prédának. Használhatjuk arra, 

hogy kiugrasszuk a nyulat a bokorból 
vagy elzárjunk bizonyos útvonalakat előle. 


A préda felkutatásáért és csapdába ejtéséért felelős tagok. 


- Machine Pistol: Középszerű tűzerőt 
biztosító géppisztoly. 

- Harpoon Traps: Földön elhelyezhető 
szigonyvető készülékek, amelyek képesek 
átmenetileg mozgásképtelenné tenni 

a szörnyet. 

- Pet Trapjaw: A Daisy névre hallgató 
házikedvenc feladata, hogy kiszagolja 


a prédát és a nyomára vezesse a csapatot. 


A hűséges állat ugyan nem vesz részt 
a harcban, de képes újraéleszteni 
eszméletükön kívüli csapattársainkat, 
amennyiben nincs a kéznél Medic. 


Bár mérete figyelemreméltó, a Kraken 
elsősorban nem fizikumával tornázta 


- Lightning Gun: A szó szerint villámokat 
szóró puska ugyan rövidtávú, 

de a célponton tartva képes folyamatos 
sebzést okozni. 

- Assault Rifle: Markov másodlagos 
fegyvere biztos kezekben szintén 
roppant veszélyes: a megfelelő 
akupunktúrás pontokra célozva erősebb, 
mint a Lightning Gun. 

- Arc Mines: A hagyományos elven 
alapuló taposóaknákból Markov 
egyszerre ötöt képes elhelyezni, 

és bár figyelemreméltó kárt általában 
nem okoznak a bestiában, a robbanás 
nyomban elárulhatja a helyzetét. 


CLASS KÉPESSÉG: Mobile Arena - Erőtér; amely átmenetileg képes összezárni a prédát a vadászokkal 


- Harpoon Gun: A hordozható 
szigonyvetővel Griffin képes rövid ideig 
lekorlátozni a szörny mozgását. 

- Gauss SMG: Középszerű sebzést okozó 
géppisztoly, leginkább a kisebb termetű 
vadak leterítésére alkalmas. 

- Sound Spikes: Földbe szúrható szonár, 
amely azonnal jelzi a csapatnak, 

ha a préda elhalad a közelében. Griffin 
egyszerre öt ilyen szonárt képes 
elhelyezni. 


kiszemelt áldozataira, vortex hullámokkal 


fel magát a helyi tápláléklánc csúcsára. 
Ez a szörnyeteg türelmes: vár és tervez. 
Viszonylag gyönge páncéljára való 
tekintettel a közelharcot érdemes 
kerülnie, de elektromosság alapú 
adottságainak hála nincs is különösebben 
rászorulva az ilyesmire. Képes tisztes 


távolból nagy erejű villámcsapást mérni 


egyszerre akár több ellenfelet is fellökni 
és elektromos aknáival meglepetést 
okozni a betolakodóknak. Elkerülhetetlen 
közelharc esetén Aftershock támadásával 
súlyos csapást mérhet a körülötte állókra. 
A Kraken emellett szerfelett mozgékony : 
és korlátozott ideig még repülni is 

képes, ami jelentősen megnehezítheti 

a nyomon követését. 


MEDIC 
A brigád egészségért kezeskedő karakterek: céljuk a csapattagok életerejének optimalizálása és az elesettek újraélesztése. 
CLASS KÉPESSÉG: Healing Burst - Gyógyító erejű gáz kibocsátása, amely valamennyi közelben álló vadászra hat. 


- Silenced Sniper Rifle: Hangtompítós - Armor-Piercing Sniper: Ez a nagy erejű, 

távcsöves puska, amely képes jelentősen halálpontos távcsöves puska könnyedén 

meggyengíteni a szörny páncélját anélkül, lyukat üt a préda vaskos páncélján, 

hogy elárulná Lazarus pozícióját. melynek köszönhetően társaink dupla 

- Lazarus Device: Ez az eszköz nem sebzést okozhatnak neki. 

csupán az eszméletlen csapattársakat - Medgun: Regenerációs sugarat 

képes visszapofozni a valóságba, kibocsátó készülék, gyakorlatilag 

de akár a halottakat is feltámaszthatja, kimeríthetetlen energiaforrással, 

használat után azonban hűlnie kell. Másodpercenként 599 HP-t képes he 
- Invisibility Cloak: A láthatatlanná tevő visszaadni. 4 
technológia révén Lazarus észrevétlenül - Tranguilizer Gun: Mérgező nyilakat 

tud osonni, ha veszélyt szimatol. kibocsátó fegyver, amely találatnál 


jelentősen lelassítja a célpontot. 


SUPPORT 

Nem szakosodott, ugyanakkor nélkülözhetetlen tagjai a vadászalakulatnak. Képességeik sokrétűsége 
mellett tűzerejük sem elhanyagolható. 

CLASS KÉPESSÉG-:Cloaking Field - A közelben tartózkodó csapattagok láthatatlanná tétele. 


- Guided Missile Launcher: - Laser Cutter: Rövid hatótávolságú 
Kis tűzgyorsaságú, ám annál nagyobb lézerpuska, amellyel célzóképességünktől 
károkat okozó rakétavető. és a távolságtól függően tudunk közepes 

7 A kilőtt rakétákat lézeres pointerrel vagy nagy sebzést okozni. 

i lehet a célpontra irányítani. - Shield Protector: Erőtér-kibocsátó 


- Sentry Guns: Tetszőlegesen elhelyezhető szerkezet, mely teljes védelmet biztosít 
lövegágyúk, amelyek azonnal tüzet nyitnak  — egy csapattársunk számára minden 


a szörnyre, mihelyst az lőtávolságon támadással szemben - mindaddig, 

belül van. Bucket egyszerre csak öt ilyen amíg az elsütőbillentyűt nyomva tartjuk. 

lebegő ágyút tud telepíteni. - Orbital Barrage: Ezzel a hasznos D 
- UAV: Bucket feje fürge felderítő szerkezettel Hank arra utasíthatja a bolygó 

drone gyanánt is használható, amellyel körüli pályán keringő bányászműholdat, 

megjelölhetjük társaink számára hogy meteorzáport zúdítson egy általa 

a felkutatott szörnyet. A dolog hátulütője, kijelölt pontra. 


hogy a művelet közben Bucket teste 
teljesen védtelen. 


Elég csupán egy futó pillantást vetnünk közé csapódva egyszerre akár többükben 
Goliath-ra, hogy tudjuk, ki ette meg is kárt tehet, majd ugyanilyen sebesen 
Dwayne Johnsont. A hatalmas tova is szökellhet. Testfelépítéséből 
izomtömeg azonban ne tévesszen adódóan Goliath egyértelműen 

meg senkit: ez a bestia meglehetősen közelharcra teremtetett, s amikor 

fürge és egyetlen szökkenéssel éppen nem roppant tömegével csap 
jelentős távolságokat tud megtenni. szét az ellenfelek között, akkor tüzes 


A semmiből előugorva és a vadászok leheletével borítja lángba őket. 
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ÉTV 


Most akkor4/ 
menu vicces áz új 
Wolfenstein? 


Ezt komolyan kérdem. Vegyük példának a Borderlands két felvonását! Azokon 
rögvest látszik, hogy nem veszik komolyan magukat. Nem csinálnak titkot a dologból. 
Vagy ott a Deadpool, amely szintén nem egy Szophoklész tragédia. Említhetném a 
Saints Row: The Third játékotissAaamegvan, amikor egy méretes, pucér orosz segg 
lez most nem metonímia, vagyis tényleg egy orosz férfi pőre seggére vonatkozik, 

és nem magára a férfire) szalad fel előttünk a lépcsőkön egy küldetésen keresztül? 
Illetve ott volt még az a szado-mazo fogathajtó verseny is, amely az egyetlen olyan 
Ben Hur újragondolás, ami kis híján még azeéredeti filmnél is kitörölhetetlenebb lelki 
sérüléseket képes maga után hagyni. 


! Sorolhatnám napestig a hasonló példákat végeredmény mégis az lesz? E kérdések 
De mi van akkor, ha valaminek elvileg az új Wolfenstein kapcsán is felmerülnek, 
d viccesnek kellene lennie, mégsem amelyben a komoly gondolatok és a 


az? Vagy nem szánták viccesnek, de a humoros részek eklektikus módon követik 


egymást. Vajon e eojátékokban 
fellelhető humor csúcsa? Elcseszett 
komolykodás, vagy posztmoderr 


poénparádé? 


Engedjétek meg, hogy néhány példával 


ztráljam a problémát! William ..B.J 


illus; 
Blazkowicz barátunk a The Thin Red Line 
című háborúsfilm leírhatatlanul vontatott 


ő beszédeket intéz 


nagymonológjait idé 
a tisztelt játékoshoz, tehát hozzánk 


Elmondja, hogy ilyen rossz meg olyan 


a háború, mert meghalnak a fiatal srá 
ráadásul a nácik is fúj, de gonoszak. Már- 


már könnyes szemmel, erősen bólogatva 


értenénk egyet B 


Blazkowicz -csal (kiejtéstől függ], hiszen 


oly bölcsességek hagyták el férfias, penge 


ajkait, amilyet eddig még ember nem 
gondolt ki Ám éppen csak ránk esne a 
fennkölt humanizmus lágy napsugara, 
amikor megjelenik a sötét árnyék 

A sötét árnyék pedig egy robotizált és 
erősen páncélozott, mutáns németjuhász 
képében érkezik, aki hősünket bizony 
seggen kívánja harapni. Wá dö fak? - 
kérdezhetnénk teljesen jogosan ezen a 
ponton 


A kedvenc részem talán ennél is 


1-amerikai 


beszédesebb: len 


héroszunk rajtaütésén végül rajta 


ütnek, ő pedig alig bírja menteni irháját 


yzést is: Uh, my 


Ahogy Bruc egy vidám meg 


a háta mögöt 


onló. Azután 


kiveti ma ablakon, feel like je y valami ha 


repülő srapnel hókon találja lép egyet, és picit meginog, ahogy azt a 


— mert hát a 


B.J. az eset következtében nem válik kile 


kvantumfizik t ennyi mé 


ssá, söt, 


kényszerpihenő 


eseményeket narrátor módjára továbbra is 
ak 


alámondani, Hátha aka 


yan játé 


csak annyi sem történik hősünkkel, 


mint Steven Seagallal, aki az Ölve vagy 


el a kondibérlet me! 


vek Halvában megadta magát a dramaturgiai 


kényi legalább némi 


Amint véget 


filmecske akupunktúrá ésben és masszív 


felsőtestér 


írói gárda 


yire nem 


B.J. rutinosan 


valamiért ugornunk kellett tizennégy évet 


csak úgy lazán, a ker az időben. Érhető. Na de nem lehetett 


elkel és 


volna, hogy B.J.-t lefagyasztják, mint 


GONDOLATAINK: 


z újab ná ezető 0 is a filmeknek 
minősül? j r el hnikák s atjuk k roham 
Hc :) e. 1a nyomhatunk a buránkba, amelyeknek 
John Smith-s § u ekünk mos AUuSS é dódik águldunk, 
átok, hogy a B.J. nem a blov a V C alább jgrunk, pe 


nyögdéc 


s 
"eltekintünk 

S. Iraz alkotói szándék 

AN boncolgatásátdl, 
érdekes magyárázatra 


is bukkanhat kk .—-tH 


folytath 


úgy háron 


ka 


Az Igazi 


Mosszz] ő 
7 a KN 
; § Ki hi 


1 aTöbb mi 6 

; új mint 20 éve Vagyok 
e ÍV gamer, a japán játékok 

ngásom eddi, á 

; g már 

több alkalommal elrepített 


iránti rajoi 


a felkelő nap országába 
Egyéni utazásaim alatt 


Akik igazi játékosoknak vallják magukat, azokat bizonyára szélesebb Északtól délig bejárt 

körben is érdekli a játékpiac: nem csak az, ami hazánkban, vagy bi egész Japánt, éltem Ba i 

a nyugati világban történik ezen a téren, hanem ami a messzi Japánban is, 23 Családoknál és sát 
hiszen a távoli szigetország - az utóbbi idők játékfronton bekövetkezett hanyatlása a nyelvet, ítottam 


ellenére is - változatlanul a gamer kultúra egyik megkerülhetetlen alappillére. 

És mi által ismerhetnénk meg legjobban egy adott ország gamerszokásait, 

ha nem magukon a játékosokon keresztül? Manapság az internetnek köszönhetően 
már bárki alaposabb bepillantást nyerhet a japán játékosok szokásaiba 

és ízlésébe, de mivel még így is sok a tévhit és a félreértés a témával kapcsolatban, 


Szeretnék beszámolni 
a Controller magazin oldalain," 
Találkozzunk minden hóna ns 
így nem árt egy kicsit jobban is megvizsgálnunk, milyenek is e távoli pban. 
országban élő . kollégáink". Lássuk hát, melyek a kinti játékosok 


legalapvetőbb ismérvei! 


ezdjük talán ott, hogy a alkotás, hanem egy nagyobb egész része, Mekkájának számító tokiói Akihabara 
apán játékosok számára ami még sok mással kiegészül: animékkel, — városrészben], a játékboltok nem csupán 
mit takar pontosan, mangákkal, novellákkal, figurákkal, játékboltok: az üzletek szintjei közül 
és miben merül ki a zenékkel és minden egyébbel, ami csak általában csak az egyik emelet árul 
játékok iránti rajongás. egy játék témájához kapcsolódhat játékkópiákat, a többi már a kapcsolódó 
yugati társaik nagy portékák színtere. Ez a 
többségével ellentétben, Mivel Japánban az előbb említett dolgok gyakorlatban azt 
számukra egy játék iránti egyaránt fontosak és népszerűek, mi jelenti, hogy 60 
lelkesedés nem csupán több, szorosan összefüggnek és kéz a ha 
arra a tevékenységre kézben járnak egymással, így a kinti 
korlátozódik, hogy a fiatalság számára természetes, hogy a 
tévé előtt kontrollerrel a játékszoftvereken kívül ugyanúgy költenek 
kezükben nyomják az adott az azokhoz tartozó kapcsolt árukra is, 
címet, hanem sokkalta több ha megtetszik nekik valami. Jól látni 
annál. Egy játék számukra ezt már abbólis, hogy a legnépszerűbb 


nem csak egy önmagában álló. gamer helyeken Ímint például a játékosok 


AZ IGAZI JAPÁN JÁTÉKOS 


például egy Final Fantasy rajongó 
betér egy ilyen üzletbe, akkor az 

első szinten megveszi magának 

kedvenc sorozata legújabb részét, 

aztán egy emelettel feljebb választ 
magának egy zenei CD-t a széria 

legjobb muzsikáival. Utána a legfelső 
szinten megvásárolja a legújabb rész 
előzményeit bemutató mangát, majd 

a boltból távozva még teker magának 
egy Cloud-os kulcstartót az üzlet 

előtt található számtalan kapszula 
automaták egyikéből, végezetül 

hazafele elszürcsöl egy Final Fantasy 
borítású dobozos üdítőitalt. Míg mi, 
nyugati játékosok maximum gyűjtői 
kiadásokat berendelve juthatunk 

csak leginkább játékos relikviákhoz, 
addig a japán kollégáinkat körbeveszi 

ez a világ, bármihez bármikor 
hozzájuthatnak, abszolút ki vannak 
szolgálva. Sokan talán most úgy 
gondolhatják, ez pusztán marketing, 

és hogy a kinti kiadók az ilyen kapcsolt 
áruval csupán a játékosokat szeretnék 
minél jobban megfejni anyagilag. Ez nem 
igaz! Ők csak megfelelnek a játékosok 
elvárásainak, kielégítik igényeiket 

A japánok egy olyan fogyasztói 
társadalomban élnek, ahol a piac nagy 
része a fiatalokat állítja a középpontba 
Ennek azis a részét képezi, hogy ha a 
kinti fiatalok rajonganak valamiért, akkor 
azt minél teljesebb módon tehessék 
meg. Félreértés ne essék, természetesen 
odakint sem mindenki olyan tehetős, hogy 
mindent megengedhessen magának, 
amit csak éppen megkíván Ám ha 

valaki a rajongása tárgyához kapcsolódó 
fancuccokból egy saját kollekciót kíván 
létrehozni, akkor megvan rá a lehetősége 


Ahogyan a nyugati, úgy a japán 
gamereket sem lehet egyetlen csoportba 
besorolni: ahány játékos, annyi szokás 
Ugyanúgy megtaláljuk kint az egyszerű 
hobbijátékosokat, mint azokat a hardcore 
arcokat, akiknek életük szinte minden 
egyes pillanatát a játék teszi ki valamilyen 
formában. Utóbbira bőven akadnak érdekes 
példák, aminek egyik legjellegzetesebb 
megnyilvánulási formája az úgynevezett 
.otaku" jelenség. De mi is az az otaku? 

A kifejezés talán a magyar ..kocka", vagy 

az angol .geek" szóval áll legközelebbi 
rokonságban. Olyan emberekre, elsősorban 
fiatalokra utal, akik valamilyen hobbi 


megszállottjai, de a rajongásuk már 
túllépett egy egészséges szintet. Hogy 

ki tartozhat bele ebbe a kategóriába, az 
egy elég széles skálán mozog, kezdve 
azoktól az egyénektől, akik az átlagosnál 
valamivel több pénzt/időt/energiát 
áldoznak a hobbijukra, egészen az olyan 
szélsőséges esetekig, amikor valaki szó 
szerint csak a rajongása tárgyának él, 

és gyakorlatilag semmilyen szociális 
kapcsolattal nem rendelkezik. 

Japánban sajnos vannak olyan fiatalok, 
akik nemhogy a házukból, de még a 
szobájukból sem hajlandóak kijönni, a 
négy fal között kizárólag a hobbijuknak 
élnek és még a szüleikkel is csak 
alapszintű kapcsolatot ápolnak. 

Maga az otaku szó is azt jelenti átvitt 
értelemben, hogy . otthon lévő". Nem 
érdemes azonban komoly következtetést 
evonni ebből a tényből, hiszen most csak 
a japán fiatalság egy elenyésző részérő 
eszélünk. Ettől függetlenül a jelenség 
étezik. Manapság nyugaton dívattá vált 
sok anime- és mangarajongó körében, 
hogy magukat otakunak nevezzék, ezze! 
üszkén hirdetve rajongásukat a keleti 
dolgok iránt. Pedig Japánban mindmáig ez 
a szó pejoratív jelentéssel bír, kint tehát ne 


nagyon dicsekedjünk ilyesmivel, mert elég 


urcsán fognak ránk nézni. 


, Japánban sajnos vannak olyan fiatalok, akik nemhogy 
a házukból, de még a szobájukból sem hajlandóak kijönni, 
a négy fal között kizárólag a hobbijuknak élnek..." 


THE 
MUSEUM I 
NANA MIZUKI 


Az otaku jelenség azonban csak az egyik 
oldala a megszállott játékos életmódnak, 
mert lehet azt jól is csinálni. Létezik 
odakint egy kategória, a pro playereké, 
akik kisebbfajta hírességgé nőtték ki 
magukat, nemcsak a szigetországban, 
de az egész világon. Ők azok a profi 
játékosok, akik olyan magas szintet 
értek el valamilyen műfajban vagy 

adott játékban, hogy képesek az otthoni 
vagy a nemzetközi hivatalos versenyek 
győzelmeiből megélni. Tíz- és százezrek 


követik minden lépésüket, a helyi 
csatornák élőben közvetítik meccseiket 


IzTogparszr7z 


és szponzorok tucatjai keresik kegyeiket, 
hogy velük reklámozhassák saját 
terméküket. Habár ma már Európa 

és Amerika is . kitermelt" magából 

ilyen játékosokat, elsősorban FPS 
kategóriában, ám népszerűségük meg 
sem közelíti a japánokét, akiket saját 
hazájukon belül kisebb fajta celebként 
ünnepelnek. 


Ennek a jelenségnek 
a legjobb példája 
Daigo .The Beast" 
Umehara, akit a 


A 22 
JAPÁNSÁGOK: . 


legjobb Street Fighter játékosként 
tartanak számon a világon 

Daigo 2004-ben írta be magát 
piros betűkkel a videojátékok 
nagykönyvébe, amikor egy 
nemzetközi bajnokság döntőjében, 
szintén profi játékos ellen hajtott 
végre egy hihetetlen visszatérést 
a Street Fighter 3-ban. Nulla 

, életcsík" mellett, ellenfele egy 
teljes támadássorozatának minden egyes 
ütését pontos időzítésekkel levédve 

végül megfordította az elveszettnek hitt 
meccset. 


Akik ismerik az SF3 rendszerét, 
tudják mennyire komplex és nehezen 
elsajátítható, így ez a teljesítmény 
körülbelül olyan, mint megmászni a 
Mount Everestet: nem lehetetlen, de 
csak maréknyi ember képes rá a világon 
Az eset azóta a játéktörténelem egyik 
legendájává vált, Daigo pedig továbbra is 
sikert sikerre halmoz. A hétköznapjairól 
dokumentumfilmeket mutatnak be a 
helyi tévécsatornák, önéletrajzi ihletésű 
könyveket ír, külön wikipédiás oldal 
tétezik róla, és nem mellesleg a Guinness 
rekordok könyvében is csúcstartó, mint 
minden idők legeredményesebb Street 
Fighter játékosa. Daigo maga egyébként 
egy tipikus japán gamer jellemével 
rendelkezik: 


, Gondolkoztál már valaha azon, 
hogy miért nem készítenek a japánok FPS-t, 
vagy úgy általában belső nézetes játékokat?" 


keveset beszél, szinte csak akkor szólal 
meg, amikor szükséges. Még kevesebbet 
mosolyog, és ritkán lehet látni bármilyen 
érzelemnyilvánítást tőle. Ez utóbbi 
egyébként erény a japán kultúrában 
Évszázadok óta azokat tartják nagy 


jellemnek, akik nem fejezik ki érzelmeiket, 


nehogy azzal másokat zavarjanak 
Emellett két lakást bérel Tokióban. Az 
egyikben él, a másikat teljes egészében a 
játék gyakorlásának szenteli. Otthonában 
megtalálható az utóbbi évek összes Street 
Fightere, valamennyi elérhető konzolra, 
de még a játéktermi verziók is.. 


Ha már a profi játék került szóba, akkor 
muszáj még néhány szót ejtenem a kinti 
játékosok elképesztő képességeiről 

em tudni miért, de tény, hogy a japánok 
között nagyobb arányban találunk pro 
átékosokat. A szem-kéz koordinációjuk 
és a reflexeik messze megelőzik a nyugati 
játékosok többségét. Ez üres beszédnek 
hangzik mindaddig, amíg nem láttuk, 
hogyan játszanak például legnehezebb 
fokozaton, akár láthatatlan blokkokkal is 
etrist. 


Persze ezzel nem azt mondom, hogy 
nyugaton nem találunk ilyen kivételes 


épességű játékosokat, de keleten 
nagyobb számban képviseltetik magukat. 
Mielőtt azonban nagyon irigykedni 


kezdenénk rájuk, meg kell jegyezni, 

hogy valamiben elmaradnak tőlünk: 
gondolkoztál már valaha azon, hogy miért 
nem készítenek a japánok FPS-t, vagy úgy 
általában belső nézetes játékokat? Nos, 
ennek jó oka van: egyszerűen nem bírják 
azt a fajta éles, hirtelen kameramozgást, 
ami ezekre a játékokra jellemző: szédülés, 
hányinger fogja el őket. Így azt lehet 
mondani, hogy a japán playerek valamiben 
többek, másban kevesebbek. 


Ennyi fért bele első japán cikkünkbe, 
remélem élveztétek a kitekintést a 
tengerentúlra. Legközelebb a kinti trendek 
világában fogunk jobban elmerülni: 
utánajárunk melyek a legnépszerűbb 
játékstílusok és konzolok, megpróbáljuk 
kideríteni, miért nem népszerűek a 
nyugati játékok a szigetországban, és 
persze a legnépszerűbb sikercímek 
bemutatásáról sem fogunk megfeledkezni. 
Addig is: mata ne! 


Daigo Umehera híres Street Fighter 3 
döntőjét okostelefonod 
és az alábbi AR-kód 
segítségével 


te is megnézheted. 


https://www.youtube.com/watch?v-Lg1ey4-ewy0 


) itta SaNada 
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CONTROLLER 
KLIKK 


Bemutatkoznak 

a hazai online Az jöjeretés biógok, rórürmok A őnirollas magazin és a Controller 
elterjedésével szinte egy időben Online elindítása előtt sokan 

játékoldalak megjelentek a trollok. Már biztosan figyelmeztettek minket, hogy készüljünk 
te is találkoztál velük. fel a trollok támadására. Mi azonban 

udvarias házigazdák vagyunk, így máris 

Jó dolga van a hazai játékosoknak, Tudod, ők azok a rosszindulatú, általában szellemi táplálékkal kínáljuk őket. 

köztük minden bizonnyal sikertelen emberek, akik nem tudnak 

neked is. Hiszen szerencsére örülni semminek, mindenben csak " A trollok az alábbi menüből szabadon 

itthon is rengeteg online a rosszat keresik, divatból fikáznak, választhatnak, így még az agyukat sem 

oldalról és videocsatornáról de saját erőből nem hoznak létre semmit. kell erőltetni. Jó étvágyat kívánunk! 


tájékozódhatsz, hogy sosem múló 
információéhségedet csillapítsd. 
Bármelyikről is van szó, megvan rA HA  . 
e a maga stílusa, egyedi hangvétele. 1. KERDOJEL MENU 
1128 Érdemes mindegyiket Különleges fogás, kizárólag kérdő mondatokból 


megismerned. Mi ez? Ezt nevezik magazinnak? Ezt? Miért nem kétszáz oldalas? Miért nem több 
ú a szöveg? Miért nem több a kép? Van, aki ezért pénzt ad vazzzeg? Csak nekem nem tetszik? 


Szeretnénk kicsit összehozni 
a gamer szcénát, megmutatni Hi 

az olvasóknak, hogy mindannyian 2 INKABB MENU 

ugyanannak a hobbinak Ajánlat a trollnak, aki mindig , inkább" mást csinálna 

hódolunk, függetlenül attól, Meg se jelentek volna inkább. Mert inkább nézegetek szabásmintát, 

hogy ki milyen médiában ; vagy inkább olvasok online, de ott sem ezt, mert inkább legyen netadó. 

publikál. Ezért a Controller 4 
Klikk rovatban lehetőséget ír A tr 

teremtünk a meghatározó hazai a KN A HELYESIRO MENU 

online videojáték oldalaknak Egytálétel a nyelvünket lazán kezelőknek 


a bemutatkozásra. Érdekes f Naitt vok. Eszt a xart! Már nem eccer nem 2szer montam 
információkra, szerkesztőségi h minek ijen nyomtatós újság. Mongyuk lehet h vki veszi de én bisztos nem. 


kulisszatitkokra bukkanhatsz 


dégül látott site-ok íróitól, ni " 
SGGSZTÓL, A tEgtÖGG ALKAL 4. STATISZTIKA MENU 


minden bizonnyal ismered. jú Trolloknak, akik mindent jobban tudnak 
Képzeld el úgy, mintha most egy Konzolos újság? Amikor Magyarországon 99,6 százalékban PC-n játszanak. 
papírmagazinon keresztül ; Meg én is. Azoknak 85 százaléka a játékokat is letölti. Meg én is. Ilyennel kijönni... 
böngésznél a különböző Hülyék ezek! Meg én is. 
oldalak között... e 

34 " "] ak 4 


Kattints! es 


CON Í 
TRÉ E dtmnések 
] LER LAB, A Videójáték 


[ej és életkor 
Nov 


1 


The Crew: ! VA 
Ilyen lesz Misa Retros, 
a szezonbérlet u -, Metőőid" 


Kontrollerei 
Thief evolúciója 


Milyen tartalommal töltsük meg online Controller magazin Controller Online 
oldalunkat, ha a játéktesztjeinket, szakmai A Controller nyomtatott változatában Weboldalunk elsősorban a korábbi 
cikkeinket a papírmagazinra tartogatjuk? találod meg minden hónapban generációra, a hordozhat 


Nehéz kérdés... Végül azért megszületett 


a megoldás alamint 


olvashatsz. Lesznek 
! Amennyiben egy 
emaradunk a nyomdába 


miatt, elképzelhető, 


gy egész hónapot, 


etünkön közöljük 


Controller oldalára 
www.gamer365.hu 


: [E] 


KLIKK 


Bemutatkozás 


A Gamer365 (www.gamer365.hul 
2006 szeptemberében indult, 
dupla előzménnyel: a magazint 
az akkor már több éve létező 
Xbox365 
. multiplatformosított" 
változatának szántuk, 
a 2006-ban éppen 
webshoppá átalakuló 
576 Online egykori stábjával 
kiegészítve. Amit találsz 
nálunk: abszolút multiplatform 
megközelítés (Konzolok - PC - 
mobil), hírek, előzetesek, tesztek, 
interjúk, eszement éjszakai 
tartalom, robotmajom! 


JÁTÉK MINDEN NAP, MINDENKINEK! 


KONZOLSTÚDI 


HÍREK CIKKEK FÓRUM 


akkor fo 


rends 


ánk velük, ha 


:sebben lehetne videojátékokhoz 


kapcsolni őket. De nem lehet, me 


a videojátékból készült film, és 


A rend kedvéért: a vi 


filmbő 


zült játék 


ugyan, de azok sem jók 


Miért nem készülnek jó film 


okból, amikor tel 


valószerűtlen for 


is lehet szórakozt 
iln 


snyekből, animációs 


Kés gyon [na 


képre 


gyerel yvekből és tinilányoknak szánt 


butác ekbőlis - sőt, a jelek 
szerint még műanyag kockákra építve is 


lehet roppant szórakoztató filmet csinálni 


Első lehetséges magyarázat: a játékok 


nkább a jó karak 


a jó helyszínek 
kitalálásában erősek - okkal, mert egy jó 


játék nem attól 7 remek 


jy merre, es 


hányszor csavarodik a története, hanem 


osulni 


attól, hogy mennyire tudsz 


a 


, akit 5-10- 


ran keres 


iranyita: konkré: 


csinálsz zt pedig nagyon ne 
lehet . filmes nyelvre" lefordítani, az 


a feladat megoldása, az 


akadályok legy. 


székben ül 
kezedbe 


ott kukoricával a 


, pattoga 


osan lehet átél 


A A Hai 
JANKEKGN. BELÉPÉS - LOGIN 
 IJEMELT PARTNEREINK 
im 0) 
EZ (Fe 


Ő HA ELFELETTETTED A JELSZAVAD , KATTINTS IDET 


KONZOLSTÚDIÓ 


FREE JRIAL, 
új 
ze 


adások: csak 3DS, és más semi 


0 ] Szépen szorgoskodnak A Holnap Gyermekei 
adduz e Chi 


Slender: The Arrival az új gépekre 


Második lehetséges magyarázat: 


nap határa). Az 


a az igazán jó vide 


nére 


karata elle 


, minden nap meghaló 


éledő 


osan fejlődő hős tört 


mű videójáték struktúra 


maguknak 


az urbánus-bún 


lehetne írni ari 


nyúlták le Michael 


án jó filmet igazi 


nény mindi 


in s Creed filrr 


Mit lehet tenni? 


nemis konk 


elmény filmes 


detben béna, 


www.gamer365.hu 


h 


Bemutatkozás 


A PROHARDVER! lapcsalád 


játékosoknak szóló portálja ugyanazt 


a célkitűzést igyeks 

megvalósítani, ami a testvérlapokat 
is jellemzi: friss, érthető és szakmai 
anyagokkal kiszolgálni a népes 
olvasótábort, valamint az ország 
legnagyobb szakmai 


fórumki égét. Ahogy a játékok 


világa, úgy a Gamepod is 


folyamatosan változik, a mögötte 


álló közösség viszont állandó. 


KLIKK 


A Gamepod történetét nem az oldal 
2008-as indulá 
nyolc évvel korábbról kell datálni 


hanem annál 


Ekkor indult ugyanis el a mai szemmel 
nézve megmosolyogtató küllemű 
PLUSABIT, két le 

alkotása, ami nem volt sem a 

sem az egyetlen hardveres tér 

foglalkozó weboldal Magyarországon, 

de elég korán indult ahhoz, hogy két 
évvel később átalakulhasson az ország 
legnagyobb szakmai közönségének helyet 


biztosító portáljává, a Prohardverré 


Mint oly sok dolgot, a Gamepodot is 

az olvasói igények hívták életre 

A lapcsalád 2008-ban ugyanis rengeteg 
területtel foglalkozott, az akkor még 
töretlenül népszerű, hardverekkel 
kapcsolatos hírek és tesztek a 
Prohardveren, a mélyebb informatikai 
témák az IT cafén, a telekommunikációs 
újdonságok a Mobilarenán voltak 
megtalá ók, a játékokkal kapcsolatos 
tartalmaknak viszont egyedül a közösség 
által írt Logouton kaptak helyet. Ez 

az állapot nem volt tartható egy olyan 
por nál, ahova a látogatók 
jelentős része a legfrissebb processzor- 
és videókártyatesztek miatt érkezett, ezért 


bő hat évvel ezelőtt el is indult a Gamepod 


Ambícióban és világmegváltási 


törekvésben természetesen a friss portál 


pc 
ps4 
ps3 
xbox one 


xbox360 


wii u 
mobil 


3ds 


sem szenvedett hiányt. Az akkoriban még 


a nyomtatott kiadványo al uralt piacon 


egyedül a több s. 


er regisztrált t 


got 
magába foglaló fórum kihasználása tűnt 


értelmes növeked 


si alternatívának, így 


az első Gamepodon még kimondottan 
hangsúlyos volt a közösség által 
gyártott tartalom, amely tulajdonképpen 
ugyanolyan arányban kapott helyet, mint 


a szerkesztett hírek és cikkek. Később 


előtérbe került a szerkesztőségi tartalom, 


az arculatváltás is ezt erős e, de a 


közösséget a mai napig igyekszik miné 
jobban kiszolgálni az oldal. Az alapelv 


tehát részben megmaradt, a Gamepodor 


Bemutatón a CoD: Advanced Warfare szezonbérlete 


d 2 teszi Civilization Beyond Earth 
teszt 


Jegyek kaphat 
az 576 KByte 
vérük eszi üzleteiben 


időről-időre publikálásra kerülnek 


cikkek is 


fórumozók által me 


t 
A Gamepod stábja az elmúlt pár hónapban 02 

ú PIÁRZTÉR a ai 

olyan tagokkal 0) 3 Hi 

a PC Gur 3. § 

a PC Guru ny E 

ben is megfordult am 

. 3 99g 

h, a Microsoft által gyártott konzolok SE 3 

3 ar ] 
aal! CL 


rajongói körében jól ismert Dr. 


page, 
vagy az eSport világában rendkívül járatos 
BugBeaR, de a portál talán legerősebb 


mozgatórugója az az Orichalcos, aki sok 


Bemutatkozás 


Oldalunk, a GAMERS.hu azzal 
a nagyon egyszerű küldetéssel 
indult 2011-ben Rácz Imre 
(laptulajunk] vezetésével, hogy 
az a GAMER oldal legyen, 

amit mindig kerestél. Büszkék 
vagyunk rá, hogy az évi 365 cikk 
nálunk a minimum, és hogy 

a naprakész hírek mellett 

a szaksajtó egyik legszigorúbb, 
legobjektívebb értékelési 


10gy minden 


azt a nézetet, 


sulni tud. Ezér. 


oltuk, legjobb bemutatkoz 


rendszerét használjuk, 
mely kihasználja 
a teljes tízes skálát. 


lenne, ha látnátok, kikből áll 
a csapat magja. Jöjjenek tehát 
az oldal vezető cikkírói 


Böjtös Gábor / BojtosG 

Az oldal vezető szerkesztője, veterán 
videojátékos és horrormániás. Gábort már 
sok korábbi online és offline magazinból 
ismerhetitek, ő a csapat legtapasztaltabb 
tagja. Bár sok műfajt szeret, és szinte 
bármit játszik, ami a gépbe kerül, továbbra 
is a horror dobbantja meg igazán a szívét 


Juhász Gábor / Zandal 

Final Fantasy- és Metal Gear-rajongó, 
aki komoly PlayStationös múltja mellett 
a PC-s játékoktól sem riad vissza. Zandal 


az örök kritikus, aki nemcsak az oldal 
legszigorúbb tesztelője, de egy vérbeli 
veterán GAMER, akinek nehéz megfelelni. 


Kolozs Roland / rolmanus 

Az oldal főszerkesztője, aki nemcsak 
konzolos mindenevő, de egy nagyon 
szigorú és kíméletlen tesztelő is. A játékok 
iránti mérhetetlen szeretete mellett 

igazi filmőrült, épp ezért a GAMERS 
filmrovatának alapítója és vezetője is. 


fosztja ki a Steam áruházat. PC-s 
tesztjeink egyik kulcsembere, valamint 
a Point and Click játékok sztárja 

Ja, és nem mellesleg igazi gyűjtő 


Lacza Gábor / Necro 

A GAMERS.hu videojátékos ..régésze", 
Necro ritkán foglalkozik játékok 
tesztelésével, sokkal inkább azok 
történetének felkutatásával 

Ő vezeti az oldal . Retrológia" sorozatát, 
mely a nagyobb szériák 

életútjával foglalkozik. 


Nagy Ádám / Deadpool 

A csapat legfiatalabbja, aki igazi geek 
Deadpool rajong a képregényekért és 

az ilyen témájú mozifilmekért, 

így humoros és lényeglátó tesztjei mellett 


saját Geekshow rovatot is vezet. Ádám 


játékosként igazi mindenevő, széleskörű 
rálátása miatt pedig nem tudsz olyan 
játékot a kezébe adni, melynek 
stílusával nem tud azonosulni 


Papp Dávid / Noah 

Egy igazi ínyenc, nem mellesleg nagy 
Nintendo-rajongó. Dávid egy edzett gamer, 
magas ingerküszöbbel, így az olyan 
elvetemült japán őrületekkel is könnyedén 
eljátszik, melyektől a csapat nagy része 

a saját arcát tépné le. 


Remélhetőleg szimpatikusnak találtátok 
ezt a sokszínű csapatot, amennyiben pedig 
így van, bátran látogassátok oldalunkat, 
hiszen az itt felsoroltak csupán 

a jéghegy csúcsát képezik. 
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Gamers oldalára: 


www.gamers.hu 


n érhető el, 


[E] Gyu weboldala az alábbi ci 
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elis felkereshetsz 


a OR-kód és okostel 
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www.dragongyorgy.hu 


művét mutath 


merheted könyvét, de akár 


. Szereted a könyveket? Kedveled a sci-fit 
És még nem olvastad Gyu gen. a .GameStaros évül 


azaz Dragon György regényét? Az 


közösségi finansz 


Te is beleolvashatsz a könyvbe hivatalos 


amon, 


ahol egyúttal sok izgalmas információt r 


a történet hátt. 


ingyenes eBook tartozik 
valamint jár a könyv m 


játékprogram is, . 


Dragon György [Gyul 


hatjuk 


tr 


ott vagy. Ugye nem is amely 


NYEREMÉNYJÁTÉK 


7 Mostteis 


ÍTAXIK támogatásával 


aróláeesi egy ambiciózus, pályakezdő 
ölkönnyű Tés szép DözeTőisismert és 
f nagy kővésésamajy fíete, Egy véletlen 
mait is, Ez azonb 


a ús bolygót és TEGdát, 
egvívótt sok-sok csatát ellenségeivel, 


igaz, szereplői Ég törtél 
a tá tés 
ávolijövő bármely noies, 


mintyaz Élet maga; 
f ajlanákka hihető ze 
sban még is tör 


erek dörö. 
k s rlelgók és nek 


s ke 


sál 


SÖrsa dől 


Mikorésh. 
see tálozésha 121911 5 


TArasad Győry 


AZ ŰRCSILLIÁRDOS Sorsolás: 
CÍMŰ KÖNYVET MOST 2014. december 15 
AKÁR MEGIS NYERHETED! 
Nyeremény: 
an megnyerni Kisorsolunk 2 db könyvet a szerző 
liárdos című regényt! sajátkezű aláírásával 
egyszerű a dolgod! 


Fődíj: 


(dalára. Ennyi! Az Ű 


álj a Controller 


érdemes körülnézned 


ladat? Amennyibe 


amely bekerül a 
magazin januári számába 


1 Fél 


csilliárdos című könyv, 


et Gyu személyesen ad át 
4 Az eseményről fotó készül, 


Controller 


ves Controller magazin előfize: 


ÉT. nike gtésúi 38 sa S ! il [] ; a ( d 0 S 


szara lehetsz! 


azmn 


jelense ég 


Vigyázat! FUCCS fertőz 
vase amely ákgetaté 
ene védelem bérkb, mellett Legnag nc 
je munkatár rsaink koz ött tudhatjuk a 
orát, aki nem na 


kon 
Ki utatások s 
évek előtti idő 1) 
ező oldalakon 
eséséba0 jelentős 
L 


epet játszó 


mi Kroszkópja alá 


CASTLEVANIA 
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segítségével, az alábbi OR-kóddal 


elindít-hatod a Castlevania eredeti 


. Hallgasd meg és közben olvass " 


melódiái 


tovább. Én is hallgatom 


közben. 


írás 


e már minden bizonnyal. nyugdíjas TEVE ésszel azok a fejesek, akik 1983-ban 


úgy döntöttek, hogy 2 Nintendo a játéktermi gépek mellett álljorrelő egy otthoni 
7 -konzollal ii. is-És milyen nagyszerű ű döntés volt! A Nintendo Entertainment System, 


azaz NES; rengeteg, mára már klasszikus és a maga nemében úttörő játékot tudhat" 


magáénak. Európában csak 1986-ban debütált a gép. A Retrológia rovatban az 
európai kötődésű dátumokkal és játékmegjelenésekkel foglalkozunk, hiszen itt 


élünk a kontinens szívében. A hőskorban leginkább az olyan ,egyképernyős" játékok 
hódítottak, mint a Donkey Kong, Mario Bros., Popeye, Balloon Fight vagy a Duck Hunt. 
Denem kellett. sokat várni az egyre nagyobb szabású, innovatív címekre sem: 1987 
második felétől többek között a Super Mario Bros., The Legend of Zelda, Metal Gear, 
Kid.Icarus vagy a Metroid:zakatolt gépünk belsejében. És ebben az időszakban jelent 
mega Castlevania is. Micsoda játéktörténelmi forradalom! Ezek a címek, amellett, 
hogy stílusteremtőek voltak, egyúttal időtállónak bizonyultak. Legtöbbjüknek a mai. 
napig készülnek új részet. 


000 TIME ÖzZ5sZ STAGE 15 
p-ös 
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1691-et írunk. Drakula gróf száz év után haszr k 

visszatér Transylvaniába, hoc 

csatlósaival káoszt és gyötrelmet h n. Minder 
a világra. Mi alakítjuk Simon Belmontot zámítva az j 


annak a Christopher Belmontnak a 


zottját, aki e 


amolyan családi vonás, hiszen most Az óra pár másodpercre megállítja megannyi más r s rosszakarónk tör 


nez a feladat vár Simonra. Ra 


neg ostorunkat és félelmet nem 


há 


sötét Nagyúr ód 


smerve lépjünk be 


kastélyába 


nmisíthetjük meg Dra 
elfajzott lényeit és pribé 
hat pá hetünk 


áromr 


mrvlg atti :: INN — 
. CASTLEVANIA 


Összesen három élettel renc 
de ajá 
le 


au 


mindig felajár 
ét. P 


időben 


tehát teljesítenünk valamennyi pályá 


feladat. A játék 


nem lesz egyszerű 


sokfelő 


apfeg 


tudunk támadni, így 


olykor csak kínkeservesen vehetjük 


harcot. Ráadásul a végjá 


már óriási sebzéseket 


kpoint, de 


Nem könnyíti meg 


hogy egy-egy 
kontrollálni moz 


zíti, mert nem ugorhatunk rá 
valamelyik köztes fokra, csakis 


pontosan a lépcső aljától vagy 


tetejétől foly tjuk utunkat 


ilágis 


karakterne 


is mondhatjuk, hogy 


rendesen a 


d 


A 
ag 


A Castlevania 


emel 


átékkal 


vidke loop 


taképi 


mes küzdel 


pontból azt mind a mai 


ég kitolja 


gát. Minden 


emisr 


százalékot! 
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y mini D 


kultstátusza megké 


egkapja a 


tulajdonképpen olyan, 


valószínű, hogy Simon Belmont 


zerezhető. Annak ic 


ig. A játék eredetisége 


ark Souls. Aki azt 


ni fogja. Sajnos a 


deti adathordozó 


megérdemelt 90 


UCENSED BY NINTENDO 
FOR PLAY ON THE 


ENTERTAINMENT 
SWVSTETY 


Smash Bros-t és Amiibot hoz 
Wii U-ra a Mikulás 


Már nagyban tarol Nintendo 3DS-en 

a Super Smash Bros negyedik része, 

ám a Wii U-ra szánt bunyó még mindig 
készülőfélben van. De már nem sokáig! 
Minden jel arra mutat, hogy az eddig 
gyengélkedő eladásokat produkáló 
konzol éppen az asztali Super Smash-el 
indulhat el végre a sikeres úton. Mindezt 
az időzítés is elősegíti, hiszen a Nintendo 
december 5-én, azaz a karácsonyi 
vásárlási láz kellős közepén ejti le a 
játékot. Fura, hogy Amerikában jelenik 
meg legkorábban (november 21.], míg 
hazai pályán, Japánban csak utolsóként! 
Mire mindenkinek elérhető lesz a Wii 

U verzió, jó eséllyel már négymillió 
eladott példánynál tart majd az első 305 
kiadást megért Smash, ami igencsak 


elismerésre méltó teljesítmény. 


A Ubisoft immáron évente többször 

is jelentkező franchise-a, az Assassin s 
Creed elsősorban már a PS4-re 

és az Xbox One-ra összpontosít 

Ám az erősebb hardver képességeit 
egyelőre nem tudják maradéktalanul 
kiaknázni az AC Unity esetében 


ssassins 
900p, 30 fp 


Ráadásul a Nintendo az Amiibo 

névre keresztelt kiegészítőket is 

a megjelenéshez időzíti. A furcsa név 
nem takar eget rengető újdonságot 

a Skylanders és a Disney Infinity után 

a nagy N is olyan figurákat készít, 
amelyek képesek csatlakozni a 3DS/Wii U 
valamelyikéhez, és több játékhoz 

is felhasználhatóak lesznek 


Az Amiibo karakterek extra tartalmakkal 
segítik sikerünket a támogatott 
játékokban, de a két platform között is 
mozgathatunk adatokat rajtuk keresztül 
Az év végéig 18 fajta amiibo kerül 


a boltokra, darabonként 13 dolláros 
(kb. 3100 forintos) áron 


Egy fejlesztőktől származó nyilatkozat 
szerint mindkét platformon 900p 
felbontáson, 30 képkockás sebességgel 
pörög a francia forradalomba elkalauzoló 
játék. Az alacsonynak tűnő képfrissítést 

a mesterséges intelligenciával 
magyarázzák, amely egész egyszerűen 
megterheli a processzort 

Nagyobb felbontás, illetve sebesség 
esetén már gondok adódhatnak. 

..Az Al hiányában gond nélkül 100 fps 
sebességet tudnánk elérni, mivel a GPU 
igencsak erős" - nyilatkozta a Ubisoft 
egyik vezető producere, Vincent Pontbriand. 


Mivel e hír írásának pillanatában még 
közel egy hónap van a megjelenésig, 
nem tudhatjuk, hogy a franciák 


meglépik-e ugyanazt, mint tavaly 

az AC IV: Black Flag esetén: 2013 végén 
a PlayStation 4-es verzió egy patch után 
máris 1080p felbontáson futott, jobb 
anti-aliasing lehetőségekkel, szebbé 
téve a kalózkodást 


Problémás lenne az optimalizáció? 
Amennyiben az Assassin s Creed Unity 
ugyanúgy patchelésre kerül PS4-en, 
akkor a Ubisoft magyarázkodhat: 

. ezt így mégis hogy?" 


. szi NN. 


.THZ LTE 


Késik a The Crew 


Valljuk be: nem jó arról beszámolni, 

hogy egy játék megjelenését elhalasztják 
A Ubisoft sajnos ismét ezt lépte, igaz, 
most nem fél évvel tolta későbbre 

a The Crew megjelenését, mint ahogy 

ezt tavaly tette a Watch Dogs-szal 

Bár a DriveClub közel egy éves késedelme 


sem volt semmi 


A csapatos autócsapatás új megjelenési 
dátuma november 11-ről december 2-ára 
csúszott, ám addig biztosan sor kerül 


a második konzolos zárt bétatesztre 

Így lesz idő az utolsó, de tényleg az utolsó 
finomításra. Épp ez a finomhangolás 

az indoklása a közel egy hónapos 
csúszásnak: . Így több játékosnak lesz 
lehetősége kipróbálni a játékot, amelynek 
köszönhetően a kontrollert ragadó 
bétateszterek értékes véleményeikkel 
javíthatnak a játékélményen" - áll a kiadó 
nyilatkozatában 

Reménykedjünk benne, hogy a hosszabbra 
nyúlt fejlesztési időnek köszönhetően 


nem akadoznak az első nap a szerverek, 
mint ahogy azt sok MMO esetében 
tapasztalhattuk. Nem lenne szerencsés, 
ha rögtön az induláskor nem tudnák 
csapatokat alkotni és versenyezni 
Amennyiben olyan addiktív lesz a végleges 
verzió, mint amilyen a béta volt, álmatlan 
éjszakák sora jöhet még... Annyi biztos, 
hogy mi alaposan ki fogjuk vesézni 
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Decemberben 
jön az első 
PlayStation 
Experience 


endkívül 


Rógös amerikai start 
a PlayStation TV-nek 


után három játékot is letölthetünk 


ített 1 GB tárhelyre 


tban a Worms 


Velocity Ultra, valamint 


az OLLOLLi vár ránk 


4 digitális változatban 


Nálunk előr tólag harmincezer 


forintért mérik. A kis kütyü a PS4-en fut 


játékot egy másik TV-re stream 


válogatott Vita, PSP 


ton rög 


a szeptem 


játékok listá 
is tartalmazott, amelyet végül mégsem 


volt képes a PS TV futtatni. Persze 


érkezik a The Wifcher 3 


A CD Projekt RED sorozata szép fejlődést gújabb történetét? Az egyik indok A CD Projekt RED tájékozatója 


mutatott b g ő rész konzolra természetesen a nagyobb vásárlóréteg szerint a harmadik epizód nem igényli 
elérése. Mi, konzolosok tudjuk a legjobban, — az első két rész ismeretét 

kiadása pedig csak az Xbox 360-on k Nem kell jóstehetség ahhoz, hogy 

látott napvilágot. A harmad zód, é kijelentsük: a jövő év egyik legnagyobb 


durranása lehet a The Witcher 3. 
One-ra is 


február ) A másik ok ddig kissé 


hogy végül miért hozzák ki a deré lineárisnak ható sorozat az új generációs 


lengyelek a Sony konzoljára Geralt konzolokon már nyílt világúvá válhat BESZ ZETA 


A közelmúltban újabb pontta e 

ki házirendjét a Twitch, mellyel . megf 
öltözet viselésére kívánja sarkallni 
felhasználóit. A streaming szolgáltatások 


r rban 
tekir tel 

mint ink atómiai adott 
visszaélő felhasználók kiszorítása 
érdekében iktatta be az új t 


Ennek értelmében az olyan, . szexuálisar 
szuggesztív" ruházat viselete, 

mint például az alsónemű, fürdőruha 
és harisnya szigorúan tilos, a ruházat 
teljes hiányáról nem is beszélve. 

A meztelen felsőtest szintén ta 


az elhivatott 


fájdalom, de kénytelenek lesznek kevésbé 


autentikus kosztümöket bevetni 


idomaidat a Twitch 


Márciustól ropognak 
a Battlefield Hardline fegyverei 


A júliusi bejelentés óta tisztában vi 
vele, hogy egy valamirevaló tripla 
címhez méltóan a Visceral Games 
üdvöskéje is elegáns késéssel érkezik 
majd az eredeti ok 
épp csak a konkrét nap megjelölése 
kérette magát konokul. Az EA i 
nyilvánosságra hozott pénzügyi jelentése 
révén azonban immáron birtokába 
kerültünk ennek az információnak is 
a dokumentum alapján a rabló-pandúr 
omantika Európában március 19 
az Egyesült Államokbeli megjelenésh 
képest két napos késéssel veheti kezdetét 
A DICE féle Battlefield 4 problémás 
indulását tekintve talán joggal 
támadhatnak kétségeink utódjának 
dobbantását illetően is, lan Milham 


ri dátumhoz képest, 


azonban korábbi nyilatkozatában 


. Tehát gyakorlatil 

működni fog-e a játékunk "—- mondta 

a Visceral Games kreatív igazgatója -, 

.a Vá pedig igen, működni fog. 

Ami azt illeti, már egy évvel a Battlefield 
4 megjelenése előtt hozz. 

Jó ideje együtt dolgozunk már a DICE- 
os srácokkal; mi több, magában 

a Battlefield 4-ben is van némi mérnöki 
munkánk, illetőleg mindabban, amin 
azóta is szorgoskodnak. Már egé: 
Jó formában van, és a munká. 
átültetjük abba is, amin most 
dolgozunk." 


al pedig 


onta a cég haragját, 


A Battlefield Hardline az Xbox One 
Xbox 360, PlayStation 4, PlayStati 
3 és PC platformokat egyaránt 


megörvendezteti majd 


"epe; 
EZ ENTTLEHELD 
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JÁTÉKHÍREK 


A bíróság elutasította 
a volt panamai diktátor Activision 
ellen benyújtott keresetét 


Manuel Noriega bizonnyal nem az egyik 
legelhivatottabb Call of Duty rajongó, 
tekintve, hogy mintegy két évébe telt, 
mire önmagára vélt ismerni a Black Ops 2 
False Profit fedőnevet viselő karakterének 
személyében. Nos, ha eddig nem volt 

az a kimondott CoD betyár, azt hiszem 
bátran kijelenthetjük, hogy hasonmásával 
való szembesítése sem járult hozzá 
ahhoz, hogy szívébe zárja a Treyarch 
remekbe szabott FPS-ét. Mi több, 

a júliusban benyújtott keresete alapján 

az ember már-már azt hinné, 

az ex-diktátor cseppet sem találta 
hízelgőnek a dolgot 

Noriega ügyvédje a képmásával való, 

, gazdasági haszon reményében elkövetett 
jogtalan visszaélés" címen nyújtotta be 
keresetét, továbbá kifogásolta kliense 
játékbeli hasonmásának előnytelen 
ábrázolását. A Los Angelesi Legfelsőbb 
Bíróság időközben azonban az Activision 
javára hozott döntést, s elutasította 


a keresetet. A bíróság meglátása szerint 
a felperes jó hírnevét nem csorbítja 

a Black Ops 2-ben felbukkanó karakter, 
és az Activision szólásszabadsághoz 

való jogát az első alkotmánymódosításban 
foglaltak értelmében előbbre valónak 
találta Noriega személyiségi jogainál 

Az Activisiont képviselő Rudy Giuliani úgy 
véli, a tárgyalóteremben aratott diadallal 
.fontos győzelmet" írhatnak a fiktív 
történelmi műfaj javára, méghozzá 

a művészet valamennyi területén, ide 
értve természetesen a videojátékokat is 


. A végzés fontos győzelmet jelent 
és köszönjük a bíróságnak, 

hogy megóvták a szólásszabadság 
intézményét" - fogalmazott a volt 
newyorki polgármester. 


. Ez kezdettől fogva egy abszurd 
kereset volt, és hálásak vagyunk, 
hogy végül nem egy hírhedt bűnöző 


került ki győztesként. Itt nem csupán 

a Call of Duty alkotói arattak győzelmet, 
de ez a világ valamennyi kiadói 

és szórakoztatóipari alkotása számára 
is diadalt jelent." 


? irta Cpt. Nihil 


Jelentősen csökkentek 
a Capcom bevételei 


en ellenszenves számok 


apcom egyenlete A A 
A nagy múltra visszatekintő cé ak 
Zk st több mint 5 jz 
uhanásról ladási rátájá 47 
letően, ami 27.317 millió yer 
azaz mintegy 61.5 milliárd forintnak 
negfelelő bevételkiesést jelent. A Capcorr ESETT 
továbbá 4.380 millió ven (-10 milliárd adtunk k 
forint) működési bevételt könyvelhetett SZETA SS SEGTÁK 
el, ami 41.696-os csökkenést jelent az egy törmökekrejőkt 
évvel korábbi teljesítményh pest ) ÉSÉRE EKE KÁSeazes 
r és. 
jac kfe  tit 3 ; 40 
an 3 
n 3 R 
és mi tagadás, az elmúlt hat t 
valóban csak elvétve botlottunk iket ; 
a Capcom logójába 


A Bungie elnoke elismeri, 
jobban is alakulhatott volna 


elbukkaná 
er hibrid p. 
vitathatatla é 


és nem utolsó 


mégt 3 olyannyira, :] még 100 órán ke ül, nemde? 


jvánjuk, bárcsak több időt játék tesztjei során mindenféle ol, 


nyos területek mbe 


felelősség jár, mondha 
Parker unalmasabbik nag 
és milyen igaza is v 
Mindazonáltal a vita 
is álljunk, egy 
szemlátomást még nem vi 
a PlayStation 4. 
eladások.A fejles 
Harold Ryan e 


cu settil ! ván egyi 


eső léhetőségeket. 
s. 4 


iboltoknak 


nkrétan 


éri programok után legalá 
térhetün of Du kak 


otthonunk melegébe, hogy t és nerkedtek a 


segítségével meglátogathatod 


a Game City honlapját. 


III A aR-kód és okostelefonod 


Elza 


ERNIA ili. A 


(Sa, 
SS 


esen sokat fejlődtek a konzi 


lapján 


nyomon követni 
Game City 


zömb u 

09 424650 

ílt retroboltot is. E Nyitva tartás 
3 Hétfő-Péntek 10.00-18-00, 


át hogyne lenn retünk mindent, 8 
6 szombat 


0! Laci, az utcán át a mszé 


. THE RHYTHM OF FIGHTERS 


fr tt fú a zar sg a 


) 105 3 ANDROID 


Capcom egyik ósi riválisa a Shin Nihon Kikaku lismertebb nevén SNK) 


tóbb a 


elte meg érintőképernyős eszközökre konvertálni nagy kultusznak örvendő The 


ers sorozatát. A 


King of Fic atóság érdekében markáns játékmechanikai 
változtatásokat eszközöltek és egy elegáns csavarral ritmusjátékká varázsolták 


a Street Fighter alapjain nyugvó franchise legújabb iterációját. 


Érdemes félretenni a reflexből érkező fontos, hiszen ennek mentén jelennek 
előítéleteket és az első viszolygási meg a beviteli variánsok, mindenféle 
hullámok lecsillapítása után esélyt ikonos formákat felöltve magukra. Vannak 


adni a produk. Egy letehetetlen koppintásos, elhúzós, valamint lenn tartós 


szóra r ránk, hordozható formába figurák, más-más módokon megjelölve 
yöm 


of Fighters 


en a The Rhythm Valamennyi ritmusleütés egyedi hangot 


sem hullott m fájától, ál, mintegy kiegészítve az aláfestő 


edeti zenét extra muzikális effektusokkal 


hangulatát és grafikai stílt 


formá őrizte meg, a különbség Mindez egy olyan élvezetes audiovizuális 


annyi, hogy nemi dőben egésszé érlelődik össze, amit tényleg 


Telefonod segítségéve 
az flábbi OR-kóddal 


megnézheted 
a játék előzetesét. 


pokoli nehéz abbahagyni 


A grafika nem illeszkedik a HD 
trendekhez, shaderes javításoktól 

ális karika, mentesen, pixelparádés körettel tálalják a 
e kilencvenes éveket felidéző látványvilágot 


Player  iulh 
SEEK TÉT. 


A nagyfelbontáshoz szokott fiatalabb 


korosztály e zebben fogja tole 


il nér 


)t nemre és korra 
megnyilvánulását. Az SNK játékokra épül jl bárkinek ajánlhatjuk, 
jellemző hamisítatlan hangulat és a thoz ormokon egyaránt 
vegyes műfajokból szemez smer 


művek f enomenáli élm 
aTheF 


egy bizo 


ythm of Fight 


yos mértékű intimitás 


és műv 


mindennél f 


ön mindenképp ajánlott a 
ó használata, mert nélküle 


súlyosan csorbulhat az élményfaktor. 


a ád 


NARCO TERROR 
mű 


A j Ax i S 4404 
rco lérror 

Ve miminden retro, 
"amit a nák állítanak b 


ja 


15 PS33 PSN 


Több tucatnyi silány PS3 játékon rágtam át 
magam az elmúlt két esztendőben és még 
mindig nem sikerült a lista végérejutnom. 
Ezek olyan címek, amelyeknél szinte 
lényegtelen, hogy az ember 10, 20 vagy 30 
százalékos értékelést ad. A Narco Terror 
is ebbe a kategóriába tartozik. Tipikusan 
gagyi kategóriás játék, valahol a türelem 
és játszhatóság határán. Ha nem nyomod 
le egy seggből, akkor soha nem indítod el 
többé, és örökre a meghajtódon porosodik 
majd 

Először is adva van a nyolcvanas évek 
akciófilmjeit majmoló, agyatlan lövöldözés 
A jellegtelen főszereplő kimondhatatlan 
nevű lányát elrabolja az Aljas Drogbáró 
Micsoda eredeti ötlet! Mi más lehetne a 
feladatunk, mint végiglövöldözve a trópusi 
pályákat megmenteni a fogságba esett 
leányzót. Hősünk igazi egydimenziós 
karakter, 25-kategóriás filmeket idéző 
szinkronnal. De szövegkönyve amúgyis 
kimerül folyamatosan kommentálásban 
és káromkodásban. Nem igazán érdemes 
magunkban nekiülni még a casual-re 
keresztelt legkönnyebb szinten sem, 
mert hamar fűbe haraphatunk. Ellenben, 
ha két játékossal indítunk, társunk 

képes feléleszteni bennünket. A készítők 
nem fáradoztak többféle karakter 
elkészítésével. Minek az? Így a kék helyett 


7 VONAKOZZNENENENKENZETELT , 


egy piros felöltő tesz csupán különbséget 
kétszemélyes módban a szereplők között. 
Ellenfél téren sem jobb a helyzet: egy 
kezemen meg tudtam számolni, hány 
féle rosszarcút dobált elém a gép a nem 
túl hosszú kampány során. Egyébként 

öt hosszabb és három rövidebb szintet 
tartalmaz a program. 

A két analóg karos metódussal operáló 
Narco-ban lehet még gurulni, ugrani 

és gránátot dobni. Meglepően pontosan 
működik a célzás, viszont az imént 
említett gurulás és ugrás haszontalan. 
Szinte minden tereptárgyat és járművet 
felrobbanthatunk, kár, hogy sokszor 
csak a saját szórakoztatásunkra tesszük 
ezt. Néhány szinten spéci járgányokba 

is ülhetünk, de ez sem túl izgalmas. 
Vicces, hogy a motorcsónakot is 
ugyanúgy irányíthatjuk oldalirányban, 
mint a repülőgépet, ami valljuk be, 

elég komikusan hat. Akad egy több 
képernyőn átívelő, oldalnézetes pálya is: itt 
bizonyosodik be, hogy a játékmechanika a 
kissé döntött, izometrikus kameraállással 
jól, míg azál 2D-vel pocsékul működik. 
Pontokon kívül pénzt is gyűjthetünk, 
amiből fegyvereinket fejleszthetjük, de 
találhatunk ideiglenes mordályokat is 
(lángszóró, lézer]. A fejlesztők talán úgy 
gondolták, többször is neki fogunk ugrani 


Tipikudátígagyikategóriás játék; valahot 5 58 
aa HEZ VESSE ós et : / 
a türelem és játszhatóság határán. Hanem 

nyomód le egy seggből, akkor soha 


nem indítod eltöbbé..." N 


alatt ö 
futja e 


gondolták. Biz 


nt én... Nekem a programo 
em, bár a 


nap alatt nem 


ajánlani 


több. A Nar 


közé tartozik a hallgathat 


akadozás nélkül fut. A 


saját magá 


is kihívásokkal küzd 
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HALO MÁSTER CHIEF 
COLLECTION 


LORDS OF THE FALLEN 


1085 Budapest 
Somogyi Béla u. 12 
Tel: 136 70 277 8186 


mfd. — 


1085 Budapest 
Somogyi Béla u. 12. 
Tel: 136 70 277 8186 


CONTROLLER 


1085 Budapest 
Somogyi Béla u. 12. 
Tel: 436 70 277 8186 


1139 Budapest 
Gömb utca 34 
Tel: 136 30 9 424 650 


Kuponparádé 


Vannak, akik képesek fél órát buszozni egy olcsóbb mosóporért, 
mások az egész szombatjukat hipermarket túrával töltik, 
mert mindenhol mást adnak kedvezményesen. 

Egy percig se gondold azonban, hogy az akciós kuponok 
kizárólag a bibircsókos nagymamák és 

az akciófüggő kisnyugdíjasok privilégiuma. 

Amennyiben a Controller kuponokat 

okosan felhasználod, több mint 2000 Ft-ot 

spórolhatsz kedvenc hobbidon. 

Tehát máris kétszeresem megtérül 

a magazin ára! 


Jó vásárlást kívánunk! 


CONTROLLER 


100Ft 
kedvezményt 


adunk a Controller 
Magazin második számából, 
ha üzletünkben vásárolod meg. 


Ne felejtsd magaddal hozni 
a kupont! 


Érvényes: 
2015. január 15-ig, 
illetve amíg a készlet tart. 


1000 Ft 


A kupon beváltásakor 
1000 Ft kedvezményt 
adunk bármelyik játékra, 
amit nálunk vásárolsz. 


Egy kupon csak egy játéknál 


Hozd magaddal a kupont 
és játékcsere esetén 
játékod értékébe 
1000 Ft-ot 


beszámolunk! 


Egy kupon csak egy 
játékhoz válható be! 


Érvényes: 
2014. december 15-ig. 


509 kedvezmény 


Amennyiben üzletünkben 
az akcióval jelölt játékokból 
kettőt vásárolsz, a drágább 
termék árának felét 
elengedjük! 


használható fel! 


Érvényes: 
2014. december 15-ig, 
illetve a készlet erejéig. 


Érvényes: 
2014. december 14-ig. 


mean — 


Kuponparádé 


Vannak, akik képesek fél órát buszozni egy olcsóbb mosóporért, 
mások az egész szombatjukat hipermarket túrával töltik, 
mert mindenhol mást adnak kedvezményesen. 

Egy percig se gondold azonban, hogy az akciós kuponok 
kizárólag a bibircsókos nagymamák és 

az akciófüggő kisnyugdíjasok privilégiuma. 

Amennyiben a Controller kuponokat 

okosan felhasználod, több mint 2000 Ft-ot 

spórolhatsz kedvenc hobbidon. 

Tehát máris kétszeresem megtérül 

a magazin ára! 


Jó vásárlást kívánunk! 


BEÚJÍTANÁL? 
válts nálunk 
GENERÁCIÓT 


és régi konzolodat beszámítjuk! 


Kerüld a felesleges köröket. Nem kell hirdetned, alkudoznod 
és a vevőket várnod, Egyszerűen csak hozd be régi konzolodat 
és mi beszámítjuk az új gép árába. Vedd meg új konzolodat még ma! 
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SZ 


legyőzött hősi 
főellenség SÉTÜLÉS.. 


ahol mindent beszereznetsz a következő bevetésre... 
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www.consolecorner.hu c Nyitva tartás: Hétfő: 10.00 
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